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é Lilla Gillet

Lilla Gillet 4r en forening vars syfte @r att samordna, arrangera
och utdva rollspel och levande rollspel med betoning pé levande
rollspel. Féreningen bildades av arrangorsgruppen Nockes Ting
1993 och fick d& namnet “"Nockes Liveférening”. P4 drsmotet
1996 dndrades namnet till det nuvarande.

Lilla Gillet verkar for vildeklarerade visioner for lajver. Vi
vill att arrangorer tidigt, tydligt och entydigt gér ut med sina
visioner och l6ften (och tydligt skiljer pa vad som 4r vad), si att
bara de som verkligen uppskattar arrangérernas idéer (alterna-
tivt accepterar att ta seden dit de kommer) gér pé lajven. Lilla
Gillet star for fysisk, psykisk och ekonomisk sikerhet for bade
deltagare, arrangorer och omrade.

Vidare verkar vi for realistiska mél hos arrangérer. Det som
dr ett 16fte och inte en ouppnaelig vision ska héllas! Arrangérer
ska inte g ut med orimliga l6ften som de inte klarar att hélla
och de ska vaga ge 16ften.

Syftet med allt detta dr att arrang6rernas l6ften och deltagar-
nas forvintningar ska nidrma sig varandra s mycket som méj-
ligt. Lilla Gillet stoder med rad och dad sina arrangorer i denna
stravan.

Kontinuitet

Forutom sékerhet star Lilla Gillet ocksé for kontinuitet. Vi mot-
verkar all form av kapitalforstoring och uppmuntrar god plane-
ring och ateranvindning. Dirfér krdver Lilla Gillet av sina ar-
rangorer att de budgeterar, bokfor och redovisar ekonomin for
sina arrangemang. Vi har en stolt tradition av att ha fatt in redo-
visningar fran samtliga arrangemang inom Lilla Gillet.

Ett gott samarbete med SVEROKSs Stockholmsdistrikt har
mynnat ut i en forrddslokal dir skrymmande utrustning kan for-
varas mellan evenemangen. Lilla Gillet kan darfor bistd sina
medlemmar och arrangemang med rekvistita.

Diskussion och information

Lilla Gillet sysslar mycket med att diskutera lajv. Vi haller mo-
ten for att utveckla lajvandet och arrangemangen. Malsittningen
ar att nedteckna och sprida goda idéer och erfarenheter.

Lilla Gillet arbetar ocksa med att sprida information till de
okunniga massorna om vad levande rollspel egentligen &r. Vi har
dérfor medverkat vid ett flertal massor.

Mangfald

Mangfald stimulerar kreativiteten och premierar samarbete. Med
ett brett utbud av lajver och en mingd olika inriktningar och
traditioner blir folk helt enkelt tvungna att léra sig att ta seden dit
de kommer och utveckla sin forméga att anpassa sig efter situa-
tionen. Dirfor vill Lilla Gillet befrimja méngfald och motarbeta
konformism. -

Medlemskap

Medlemskap i Lilla Gillet erhalles genom att 50 kronor betalas
in pa postgirokonto 28 20 70-2. Om du vill veta mer om Lilla
Gillet; kontakta

08-704 25 72
08-8797 76

Malin Strid (ordférande)
David Tell (vice ordf.)

david.tell @stockholm.mail.telia.com
http://www.cadcam kth se/~hk95dte/lg/

E-post:
Internet:
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| Ni har nu i er hand brev tre, det sista utskicket infor projekt
| Nyteg-97. Hér kommer ni framférallt att fa ta del information
som ror det rent praktiska kring evenemaget. Sikerhet. organi-
sation och matdistribution, och andra punkter som &r mer &n
viktiga for en bra lajv. Vi hoppas att ni ska ta till er vara tips och
rad och att ni ldser pa sa gott ni bara kan.

Vi nérmar oss med stormsteg den andra veckan i juli.
Anmilningstakten har bérjat trappa av nu vid ungefir 470 delta-
| gare och uppskattningsvis blir vi runt femhundra. Har pé konto-
ret har vart arbete kommit in i en mycket stressad fas, nigot som
vi visserligen hade forvintat oss men som det fortfarande ér svért
att bemistra. Telefonen ringer stup i kvarten, mailboxen &r full
och vi har mycket arbete som maste delegeras och organiseras. I
stort har vi dock lyckats hdlla var planering och jobbat efter de
| prioriteringar vi anser gor en bra lajv.

i Det har varit enormt larorikt att genomféra det hir evenemanget,
i vart efterarbete kommer vi att skriva ned véra erfarenheter si
att kommande arrangérer kan fortsitta utvecklingen av
produktionsrutinerna for levande rollspel. Vi vill ocksa gérna ha
feedback pa hur ni som deltagare har uppfattat Nyteg. Det &r
viktigt att vi far veta vad ni tyckte var bra och vad ni tyckte var
daligt. Pa det sittet kan vi minska riskerna for missforstind mel-
lan arrangorer och deltagare i framtiden.

Mycket har hunnit héinda under det senaste halvéret och vi bor-
jar nu k&nna av spurten mot den gemensamma illusionen. Bland
annat s& har Duvrikes delegation lagt upp en hemsida for sin
storgrupp, Bjelkendsborna har borjat snickra pa sina hus och
landsknekiarna organiserat symoten. Vi forutspar den ndrmsta
ménaden att bli en mycket hektisk arbetsperiod, inte minst for er
deltagare.

Nu kommer vi alla snart att vara i Bjelkes Nyteg, den lilla
duvlindska kolonin pé nordkanten till Vistanland. De tva dele-
gationernas lager ar iordningstillda och hirderna star uppstillda
for att ge sig ut i de okinda skogarna. Bjelkenésbon hénger dver
yxan, forvanad dver all plotslig uppmirksamhet, kanske funde-
rar hon ver vad som skulle kunna ske. Situationen som har ska-

| pats runt den lilla mllstationen dr mycket ovanlig och ovintad. I
| hast och med spénd forvintan forbereder sig nu ménniskorna i
och omkring Bjelkes Nyteg for nagra mycket hindelserika da-
gar.

Ses i skogen!

T e

Tomas Walch Henrik Summanen
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Dramats uppbyggnad

ma till expeditionen samt ge en bild av hur livet kan te

sig for en krigare. “Niedermanns fynd” ger bakgrunden
till den del av expeditionen som &r av vetenskaplig natur, “De
stora landutvixlingarna” behandlar den diplomatiska bakgrun-
den och brevet till Fenngarn ger en kinsla av det ekonomiska
laget. “Tredje dagen i Ryglass” visar hur en soldat beter sig och
hilsar men ocksa hur ordergivningen fungerar i Attmar och
Duvrike.

T externa som foljer ska ge er en bild av de olika bakgrunde-

“Jag anlénde till den lilla bosittningen Bjelkenis den fjirde i
nionde. Den trassliga vigen in genom den orika skirgarden kla-
rades av mer eller mindre strapatsrikt med hjélp av en norlindsk
lots som satt och &t notter i stiven hela firden. Nir vi rundade
udden pa néset sag vi nagra av de hus som vi anat efter att ha sett
rokslingor stiga mot skyn hela firden fran ytterskiren.

Landstigen slogs jag av stanken av rutten fisk och otvittade
mainniskor, det &r inte underligt att man betraktar kolonisterna
som tokiga hemma i 6st. Har har @nnu inte civilisationens fram-
steg haft genomslag och murkna fiskare stir fortfarande vid den
gamla virldens tegelspisar med gammalmodiga kldder. Jag ste-
gade in och uppfor vigen in mot boningen. Tvé dppna glintor 4r
det som utgor byn, som &r uppdelad i 6vre och nedre byn. Jag
passerar ett antal byggnader som for tillfillet 4r aningen folk-
tomma. Min bét har blivit foremal for hela byns uppmérksam-
het och intresse. Jag antar att det dr den enda kontakten man har
med de utvecklade ldnderna i en avkrok som denna. Tullarna 4r
redan i full fird med att lasta om varor frén bét till vagn och
tvdrtom. “

-Krenek Bradméne, "Civilisationens seger”, band XIV av
XXII

Niedermanns fynd

Nidermann vinde pa det skora pappret han precis dragit ut frin
den lilla springan i stenmuren. Han visste att det var det doku-
ment som han letade efter och hastade igenom den gamla och
fragmentariska texten. Bara det fanns nigon ortsangivelse, en
position eller dtminstone en antydning till det. Felonisternas
forskning har sedan flera hundra ér fascinerat vetenskapen men
det dr fa som har forstétt den verkliga inneborden av deras resul-
tat inom det magiska omradet. En riktigt utférd och fullindad
ritual skulle ge ett enormt 6vertag i krigstid, hela arméer skulle
kunna forintas och borgar raseras. Méanga tror att den offensiva
magin dr en omdjlighet, men Niedermann visste att felonisterna
hade varit pé ritt spar. Han hade funnit det dokument dir det
stod var det var de hade forskat och gémt sina resultat, nagot
som tidigare hade varit en vil forborgad hemlighet. En hemlig-
het som man tidigare trott gitt i graven med avrittningen av den
siste felonisten, Rulovig Tragbryte. Hir satt nu alltsi Niedermann
med dennes sista ord, ett testamente infor eftervirlden, en vig-
visare till ett av vetenskapens stangda rum.

Felonisterna var ett sdllskap som linge dgnade sig &t obskyra
forskningar i magi. Det lilla séllskapet pa sju personer reste land
och rike runt dver Ostra Fastlandet och 6vertygade regent efter
regent om det banbrytande i deras magivetenskapliga forskning.
Nigra resultat lyckades de dock aldrig komma fram till och de
blev utslangda fran slott efter slott. Nér de som bist var jagade
av diverse indrivare och fogdar forsvann de. Till sjoss sade vissa,
upp i bergen andra. Efter manga ar dtervénde de till offentlighe-
ten, pastadde att de natt viktiga resultat och att de skulle silja
dessa till hogstbjudande. Fortroendet for de gamla bluffmakarna
var dock sa lagt det kunde bli och de fingslades ganska omga-
ende. Domen kom hastigt, avrittning genom halshuggning. I

stupstocken skrek de att deras resultat skulle gé i graven med
dem, men det har senare kommit fram uppgifter som tydde pa
att det fanns ett dokument som berittade allt. Det var det som
Niedermann funnit, det var han helt séker pa.

Han laste vidare i dokumentet:

"I vara efterforskningar har vi funnit att det férunderliga skogs-
folket teirir i norr besitter en mingd foremal hirstammande frén
en gammal kultur vars magiska kunskap var mycket stor. Det
hela bottnar i en av de statyer som forslades fran den nya kolo-
nin Bjelkes Nyteg, upptickt av Furman Bjelke. Det var en mycket
vackert utarbetad staty i metall som man funnit pd den plats som
tullhuset sdgs ligga. Men det intressantaste var att det lings ba-
sen pa statyn var ristat symboler mycket lika de vi kinner frén
Ostra Fastlandets magi. Vi fascinerades av symbolerna som har
vissa likheter med de symboler vi sjédlva har forskat med i vara
forsok till att frammana offensiva besvirjelser. Efter var vistelse
i Vrangérd, dar vi lyckats fa ut tillrickligt med guld for att kunna
resaivig, dntrade vi en av de mycket fa batarna till Bjelkes Nyteg.

Statyn Felonisterna funnit forestdllande den
okdnda Vistanlindska guden Kaumakar. Den
var den slutgiltiga anledningen till att de begav
sig till Bjelkes Nyteg.
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och kall blev var resa. Vi nadde ett mycket ddslig koloni fyra
veckor senare, en frusen tullare motte oss nér vi mitt i natten
gled in i viken. Efter tre dagar hade vi bestidmt oss fér en limp-
lig plats strax norr om tullstationen och vi byggde med hjilp av
nagra brukare upp vért hus.”

Risken for pirater gjorde att skepparen valde den norra farleden i’
\

Bjelkes Nyteg, sade han tyst. Han hade kommit halvigs genom
den dammiga texten nér han fann det han letade efter. Detta var
alltsd platsen for deras forskning. Nu visste Niedermann vart de |
hade begivit sig, och det var dér man maste leta efter deras re-
sultat, det flerhundradriga mysteriet var nérmare 16sningen in
négonsin tidigare. Det hidr kommer prinsen att tycka mycket bra
om, tdnkte han for sig sjdlv nir han i hast stegade ner for sten-
trapporna i den issenska borgen. Straxt var hans félje pa vig
tillbaka till Axvall och akademien for nidrmare studier i imnet.
Expeditionen skulle dock skickas ivig snarare 4n han kunnat |
ana. I den konungsliga riksborgen hade man for en tid sedan
upptéckt att den aktuella duvlindska nytegen borde tillhéra
Vedlers krona och nu hade Niedermann gett prinsen den extra
anledning som behévdes for att 1ata bekosta foretaget.

De stora landutvixlingarna

“I ett drligt mote den 5 augusti i skatans r 523, har Ebender
Grone, arvfurste av Langmark och evigt svuren underlydande
till kejsar Hador I av Havdhem och Treber Altersten, tegmadstare
i Underteg och evigt svuren tjénare till drottning Vidrun Duva,
kommit till ett gemensamt beslut rérande utbyte av landegendom.
Land bytes mot land och de marker som skall utbytas mellan de
bdda hogvilborna herrarna ir foljande: Briskskogen, den ek-
skog vars utbredning begrinsas av Stenén i soder, Bleekekullarna
i viister och Opunnerslitten pd den stra sidan, skall genom detta
kontrakt 6verforas frén furstendomet Lingmark i Havdhem till
Duvrikes Underteg, att brukas enligt Duvrikes konungs vilja i
evig tid. Bjelkes Nyteg, det landomrade i Vistanland dir staden
Bjelkends ar huvudort, skall genom detta kontrakt dverforas fran
konungadomet Duvrikes dgandeskap, for att i stillet tillfalla |
furstendomet Langmark i Havdhem, att brukas sisom fursten
Onskar och vill evinnerligen.

Genom namnteckningen frén min egen hand och det sigill
som bér mitt vapen bekriftar jag detta kontrakt och svir vid
mitt liv att folja det.”

- dokument tecknat vid 6verenskommelse om landutbyte

Under Havdhems senare historia pagick manga tvister mellan
tegmistarna i Under- och Séderteg och de furstendémen som
utgjorde linen i Havdhems norra grinstrakter. Briken rorde
dganderitten till marken i griinstrakterna och mest utsatt i dessa
tvister var Underteg. Ett flertal landvixlingar dgde under denna
period rum mellan de bégge linderna. Dessa landvixlingar gjor-
des ofta upp pa lokal niv4, mellan Havdhems sméafurstar och
ortsnotarierna i de berérda duvrikiska tegarna. Diremot
ratificerades landvixlingarna pa hogsta nivd, mellan Duvrikes
drottning och Havdhems kejsare, eftersom bortbytet av natio-
nernas landomréden inte var (eller 4r) ndgot som tilliits ske hur
som helst. Det var olika frin den ena regenten till den andra hur
noggrannt de strategiska och ekonomiska konsekvenserna av
landvixlingarna utreddes, varfor dessa transaktioner ibland blev
medel for lokala makthavare att stirka och utéka sin maktsfir.
Under det tidiga 500-talet blev dessa landvixlingar allt sva- |
rare att kontrollera, dd Havdhems inrikespolitiska problem snabbt
vixte i omfang. Flera smafurstar i Havdhem tog d4 tillfillet i
akt och snodde &t sig s mycket mark de kunde nir centralmakt-
ens kontroll férsvarades. Denna girighet blev i sig en av de fak-
torer som paskyndade Havdhems fall, d4 spanningarna blev stora |

mellan furstar som konkurrerade om att vixla till sig ett profitabelt
stycke mark fran en duvrikisk tegmistare.

Detta forhallande utnyttjades naturligtvis ocksa av de orts-
notarier och tegméstare som sag hur laddad situationen var i
Havdhem och lit de Havdhemska furstarna betala dyrt for sina
markbyten. Ibland lades stora summor guld och silver emellan
utanfor kontraktet, summor som aldrig kom till ndgondera kronas
kidnnedom.

En av de affdrer som gjordes upp under denna period var en
landvixling mellan Undertegs tegmaistare Treber Altersten och
furst Ebender Grone av Langmark. Furst Grone erbjod Altersten
ett stort skogsomrade (Briskskogen) i det nordvistra hornet av
hans furstendome, men Altersten ville inte ge Grone det omrade
han ville ha i gengild. Altersten erbjod istillet furst Grone ett
annat omrade, men fursten ville inte acceptera det omradet som
ersittning for sitt eget forslag. Altersten vinde sig dérfor till drott-
ning Vidrun Duva och forsékte dvertyga henne och hennes rad-
givare om skogsomradets betydelse for forsvaret av Duvrikes
sydgréns. Drottningens radgivare foreslog att man skulle limna
Bjelkes Nyteg i utbyte, eftersom kolonin anségs ge dalig avkast-
ning och skogsomradet verkade vara viktigare. Vixlingen gjor-
des upp mellan furst Grone och tegmistare Altersten, varefter
det fordes in som en liten del i ett stérre landvixlingsdokument,
i vilket flera byten mellan linderna dgde rum. Detta ir i alla fall
vad Attmar nu péstar. Duvldnningarna menar 3 sin sida att drott-
ning Duvas handelsstrategiska radgivare strax innan dokumen-
tet skulle undertecknas férde fram allvarliga klagomal pa bort-
bytet av Bjelkes Nyteg och viixlingen bordlades for noggrannare
utredning. Eftersom Havdhem snart direfter hamnade i sénder-
fall kom ingen utvixling att genomforas.

Brev till Fenngarn
“Till den viltalige Tideken Vitte framfor Asker Byting sin akt-

ning jamte hélsningar.
Forst tackar jag er for ert brev och er géva till min maka. Jag

| hoppas att detta brev finner er och hela ert hushall vid god hilsa.

Detta &r spar mer framgéng #n berdknat, trots alla utgifter
och bekymmer vi haft. Manga 16nsamma ting har vi nu lyckats
skaffa frén véra vinner bland teirir. Vi befinner oss emellertid i
ett brydsamt lige. Teirir pastdr att en pojke som skickats med
bud till oss har férsvunnit. Vi hoppas innerligen att fa en god
dnde pé den historien, som har upprort ménga av bjelkenésborna.

Annars inget nytt. Ju mer man driver pd byborna, dess mer
lika blir de envisa &snor. Usidor gor svarigheter, men 4r hanter-
lig. Han 4r girig och frestas av mutor. Men samtidgt har han en
bendgenhet att sitta sig pé tviren nir det huméret faller pa. Obald
har de senaste dagarna simmat som ett plommon i sprit. Jag 6ns-
kar att han oftare f6ljde mina rdd och anvisningar. Allt vad Kol-
back Skote gor sker i hopp om pengar. Vir gode likare Lo drivs
dven han av en hunger efter att samla rikedomar. Hur hans in-
komster &n stiger talar han om sin fattigdom.

Det sista brevet fran Fenngarn fir mig att tro att man ér nojd
med oss och att saker och ting kommer att férbatiras. Ska vi
istéllet for hinder mota medgéng? Det ska gudarna veta att vi
gjort oss fortjénta av att bli beskurna. Har inte flédet fran denna
avkrok femdubblats sedan jag kom hit? Vi fér dock avvakta dnnu
en tid.

Med detta brev har vi skickat stora mangder varor, diribland
foremél i guld med stenar. Ma Vine ha fort rikedomarna vil till
er.

Mina hélsningar till er familj. M2 langt liv och stor rikedom
beskiiras er. Jag sitter mitt sigill under till bekriftelse pa min
vénskap. Bjelkends den 24 maj trastens ar 981.”
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Det hdr dr en karta 6ver Bjelkes Nyteg, jamfor den girna med offlajvkartan pd sidan 15 sd att ni vet vart
ni kan ga och vart ni inte kan gd. Vi tycker att det dir bra om ni tecknar av den pd tidsenligt papper sd att
ni kan anvinda den under lajven.



Tredje dagen 1 Ryglass

¢..i det att ni ma folja Frenek. Plikten, axla det oket, ni som &r
utsedda av gudarna att vandra krigarens stig. Acceptera detta,
gor eder plikt som svurna och lejda krigare, och oket skall viga
l4tt som en linnemantel pa edra axlar, starkt som vore det av ddel
metall. Detta ma..."

Hur liinge skall den kufen hélla pa? Gikten i mina ben smértar
viirre #n vanligt, om jag 4nda haft stdngyxan att stodja mig pa.
Exercisplanens gula sand lyfter med vinden, soker sig in under
harnesket, svider i gonen och torkar ut mitt svalg

¢...moter virnforare, riddare eller drkeriddare. Gl6m inte det...‘

Bakom munkens rygg hojer sig Ryglass murar mot himme-
len. Kommer vi ndgonsin in ddr? Ja, men inte utan forluster. En-
ligt Tymer Grimm skall vi inte anfalla forrin pé torsdag, da skall
vi vinna enligt hans stjdrntydare.

-Bahh, man skall lita till Frenek, inte till stjarnorna.

-Va sa du Yxan, undrar Lillen. Han star lutad mot sin skold
till vanster om mig.

-Knip du din kift, véser jag bitskt till honom.

‘Utan att folja er plikt @r ni ingenting...*

Munkens ord #r nu uppe i falsett. Visst har han ritt om plik-
ten, men han har babblat om den fyra morgonuppstillningar i
rad, snart skiter jag i den bara for att retas med honom. ‘...gack
nu och lyd edra befil, det ir er plikt!’

Morgonkorumet drar alltid ut pa tiden och trdkigare talare &n
broder Tornkraka fir man leta efter. I sakta mak beger jag mig
till véra tilt, Lillen gar snett bakom mig, yngst i vérnlaget &r han
en forsynt liten pojke.

-Virnforare Elsa! Vi stramar upp oss, vansterhanden fors
slappt mot hoger brost, nir riddare Bjalthand kommer stegande
mot oss. Tre steg framfor oss, som brukligt &r, stannar hon.

-Virnforare Elsa Yxan Snickardotter, sdger hon syrligt, du
tar Lillen och 16ser av vakten vid véstra utposten.

Aldrig nigon vila. Bjalthand ler skadeglatt nar hon ser vira
trotta miner. Aldrig mer skall jag sdga emot min riddare, i en
vecka har jag haft ‘skittjanst’ bara for att jag papekade att hon
var fortjust i Lillen.

-Vi hor och lyder fru riddare, svarar vi i korus.

-Tre hindelselosa timmar med Lillen, inte en sang kan han
och inga pengar att spela om, kul va!? Min uppgivna rost lockar
Dunder till skratt.

-Du har dig sjélv att skylla, forolampa en riddare. Han rapar
ljudligt och riicker 6ver Slkruset till mig, utan att tystna. Tjugo-
tre 4r i hirden, du borde ha lart dig att knipa kift infér dverheten.
Han har ritt, det vet jag, vi far skit av var riddare, hon far skit av
drkeriddaren. A andra sidan sprider vi vér skit 6ver soldaterna i
véra virnlag som i sin tur hackar pa nyborjarna. Sadan &r order-
géngen, aldrig bryts den, alltid samma ordning, uppifrdn och ner
i trappan. Aldrig skulle en riddare drémma om att ge order t en
soldat, det dr véarnforarens ritt.

-Riddare Bjalthand, meddelande frén greve Bunespund.
Hirolden stramar upp sig och for stelt sin knutna vénsternéve
mot hdger brost, handen stannar dir ett kort gonblick innan han
lika stelt sanker den igen.

-Lét hora. Bjalthand reser sig sakta upp, torkar sig om lédp-
parna med drmen. Sammeten fylls med morka flickar fran den
avbrutna middagen. Ater som en soldat det gor hon i alla fall.
Vad gor det om det hamnar lite utanfor, bara det mesta kommer
in. Jag avbryts i mina funderingar av héroldens svar.

-F4 #ndan ur vagnen och sind ett av era vérnlag till veten-
skapsménnens tilt. Dér far ni vidare order. Hérolden tystnar nir
han ser Bjalthands iskalla blick, sen fortsitter han, nu lite tys-
tare.

-Jag upprepade bara vad Brodd, jag menar greve Bunespund
sa.

-Ge dig ivig! Hilsa Bunespund att vi hor och lyder. Nir
Bjalthand tystnat stramar hérolden upp sig varefter han pinnar
iviig likt en rddd hare. Bjalthands blick faller pa mig

-Yxan, for ditt lag till bokmalarna, sdger hon med spelad vén-
lighet.

I vetenskapsminnens morka tilt ar luften unken av alla de
gamla bocker och skrifter som ligger utslidngda lite dverallt. Ve-
tenskapsminnen sitter tysta, uppradade bakom sitt linga bord

Krigarens hiilsning utfores sa att man for sin
véinstra hand med knuten néve mot hoger sida
av brostet och sedan ldter den falla tillbaks till
sidan
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ser de ut som tre daligt véxta trin. I ett horn av tiltet, smuttande
pé ett glas vin, stir broder Tornkréka med sitt sténdigt Gverligsna
flin pé ldpparna. Gudar vad jag avskyr den mannen. Ett av tri-
den slépper ut en ldng suck och bérjar tala.

-Det finns en by utanfor staden, fem kilometer inat 6n. Byn
heter Rigby, ni skall dit och kolligera. I byn finns @ven ett litet
kloster. Klostret sigs gomma desertorer, soldater vilka smet
medan vi omringade Ryglass. For dessa soldater hit levande.
For Konungen och Duvrike.

-Herr vetenskapsman, végar vi verkligen betrida klostrets
mark med vapen? Jag hor sjdlv hur orolig min rost later. En rost
inifran tiltets horn svarar mig med ett stink av ironi i rosten.

-Vi har funnit att “det lilla klostret’ forvringer Krontempel-
ldran, de 4r med andra ord att betrakta som kiittare. Ni och edra
soldater behover ej vara oroliga, jag skall be for er. Munken tyst-
nar och atergar till att flina 6verligset.

Skymningen har redan borjat sinka sig dver landet och hir
vandrar man fram igenom vildoftande 16vskogar, dir fienden
kan lura bakom vartenda trad. Desertorer va, hur kan man vara
sd dum. Vi ska fora tillbaka dem levande bara for att de skall
avrittas infor den samlade hdren som avskrickande exempel

-Vad betyder kollogechera? Lillens rost bryter den tystnad
som har legat dver laget sedan vi lamnade lagret.

-Det heter ‘kolligera’. Séger Tokan, glad att fa dela med sig
av sina lirdomar. Kolligera betyder att man samlar in mat &t
hidren. Lillen har bara varit i laget en ménad, helt gron kom han
till oss och sokte jobb. Hade visst limnat nagon bondby i Vister-
teg med drommar om sagornas hjaltemodiga soldatliv i sitt hjdrta.

-Det ir bara ett finare ord som 6verheten anvinder sig av, det
ar detsamma som att plundra. Sidger Dunder med ett stink av
forakt i rosten. Det giller att ldra upp nykomlingar s att man
vet var man har dem nér det blir strid. Lillen verkar vara ett av
de dér hopplosa fallen.

Framat midnatt smyger vi sakta ner i det lilla samhillet. Dun-
der, jag och Lillen tar templet medan Boken och mina tre andra
soldater tar hand om byns visthusbodar och ladugardar. Framme

vid dorren till det lilla templet stannar vi, enligt Dunders spa-
ningar skall det hir vara den enda utgangen. Jag vinder mig mot
Lillen:

-Upp pa taket med dig. Har du med dig trasan? Lillen nickar
och visar upp trasan. Vil uppe pa taket hoppar han vigt fram till
skorstenen. Han trycker ner trasan i det rykande hélet innan han

-Nu skall vi se vad de gor nidr roken gér ner istéllet for upp,
flinar Dunder till mig i morkret. Efter en kort stund slds dorren
upp och ut rusar tvéd kvinnor och en man i bara sirkarna, man-
nen har ett svard i handen. Dunders tripak landar pa mannens
oskyddade kropp. Han efterliknar en filld fura och far i backen
med ett brak.

Atertaget till lagret tar langre tid 4n vigen dirifran, framét
morgonkvisten anropas vi av vaktposterna vid ligrets yttre poste-
ringar.

-Halt, vem dér, gastar en myndig stimma.

-Yxans virnlag ur riddare Bjalthands hird, vem frégar? sva-
rar jag trott.

-Svurna knektar ur landriddar Jernklos hird. Ni kan passera.
Jag kinner igen rosten vilket @ven han verkade géra med min,
annars hade vi inte kommit in sa har latt. Ndr vi passerar
vaktposterna nickar jag igenkdnnande at flera av dem. Mannen
med rosten skinnade jag pa térning s sent som igar.

En kort stund senare ar vi tillbaka med vér fangst, fyra kor,
en hist och nagra hons. Desertoren hinger bunden dver histen,
han ‘sover’ fortfarande. Efter att ha vackt Bjalthand ur hennes
skonhetssomn och fatt utsta subbans morgonhumér, far vi order
om att fora djuren till trossen. Desertoren tar hon sjélv hand om,
han skall upp till Tymer Grimm nir denne behagat vakna. Antli-
gen far vi soka upp vara tilt. Négra timmars sémn skall man
vilan hinna med innan solen gor tilten outhérdliga och det ar
dags for morgonuppstillning igen. Annu ett dygn ir tillinda,
man har drligt fortjanat sin magra dagssold. Nar jag kommer
tillbaka till Vra skall jag kvittera ut min innestdende sold och
ldgga det hir yrket at sidan. Jag ér for gammal for det har spelet.

Hdroldsstaven bdres av hirolderna for att de ska kunna utfora sitt arbete utan komplikationer.
Staven dr ofta lindad i de firger hiroldernas arbetsgivare har i sitt vapen.



De olika konflikterna

nder Nyteg kommer det finnas en hel del 6ppna och

l | centrala konflikter. Varje deltagare kommer att vara in-
blandad i de flesta av dessa pa nagot sitt. Hir foljer en
beskrivning av konflikterna sé att du ser vad du kan forvénta dig
av din roll och vad du kan kénna att din roll 4r bekymrad for och

bryr sig om. En av de viktigaste sakerna av allt ir att du har en
asikt i alla frdgor dir din roll 4r inblandad.

Den vetenskapliga konflikten: Vilka vetenskapsmin ska f tag
i de viktigaste objekten i skogarna forst? Hir 4r ocksa alla in-
blandade, framst delegationerna, men ocksé bybor som vill dra
sitt stré till stacken och teirir som blir kréinkta av intrdng p4 deras
kultplatser.

Den diplomatiska konflikten: Denna konflikt beror egentligen
bara hoga militdrer och diplomater som ska diskutera om vem
som &r Bjelkends rittmitiga dgare. Ni som inte dr inblandade
forstar formodligen inte vad de talar om.

Den militéira konflikten: Hir handlar det om att bli bést forbe-
redd om det skulle bryta ut krig. Det handlar ocks& om att skydda
de omréaden som man enligt krigets etik har kommit 6verens om.
De som &r inblandade hir &r alla i delegationerna och négra i
Bjelkenis.

Den ekonomiska konflikten: Bjelkenis har ett ekonomiskt virde
bade for Fenngarn och Duvrike, samt givetvis Bjelkendsborna
sjdlva. Attmar dr ocksa ute efter dessa pengastrémningar. Frigan
ar hur vilskott Bjelkenéds ekonomi dr, det var trots allt mer #n
hundra ar sedan det var en representant frin hemlandet hir. In-

blandade hir &r handelshuset Stjérnan i Bjelkenis, diplomaterna |
idelegationerna och alla i Bjelkenés som kan bli lidande av tyngre |

beskattning.

Den religiosa konflikten: Det hir handlar egentligen om tvi
saker, konflikten mellan teirirs gudom Kaumakar och Kron-
tempelldran och konfliken mellan den duvlindska och den att-
mariska varianten av Krontempelliran. I den hir konflikten ar
alla som &r med pa lajven mer eller mindre inblandade, det finns
néamligen inga karaktirer som inte 4r religiosa.

Den attmariske diplomaten Totler visar upp det
dokument som pdstds ge konung Vedler rditten till den
duvldndska kolonin Bjelkes Nyteg

Den kulturella konflikten: Skillnaden i tankesitt mellan Att-
mar och Duvrike, den avligsna kolonin och Ostra fastlandet,
teirir och batfolket. Hér #r alla inblandade som riiknar med att
stta pa ndgon fran négot annat liger 4n sitt eget.

De personliga konflikterna: Alla relationer som finns mellan
rollerna inom en grupp eller mellan grupperna. Hir 4r ocksé
alla inblandade pa nagot vis, men i lite olika hog grad.

Vetenskapsmdn i full fiard med att undersoka gamla dokument i det attmariska ligret
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Strukturer och rutiner

ir foljer nagra beskrivningar pa hur Nytegs virld fung-
erar inom vissa viktiga omraden. Om ni inte ldr er detta
kan det stilla till en hel del forvirring och offkénsla under

spelet.

Statusscheman

Under en lajv som Nyteg ér det mycket viktigt att alla vet vilken
status de har och vem som bestimmer dver vem. Bilden nedan
skall forsoka illustrera detta.

2 Brandklyve (drkeriddare) och Doringer (filtmarskalk)
4-5 adelsmin med strategisk befattning (undermarskalker)

50 riddare, stabsbemanning,vetenskapsmin, Bjelkends tull-
notarie

400 virnforare, trossméstare, gillesméistare, soldater, tjanare,
trossbemanning, tullare, bonder, skogsbrukare, pigor och
dringar m fl.

Den hiir listan visar bara vilka roller som av tradition och titel
har betydelse och makt. Det finns ménga fall d titel far ge vika
for rikedom eller erfarenhet. Till exempel sa har nog en av de
fenngarnska k6pménnens ord storre tyngd 4n nigon virrig ve-
tenskapsman av #del bord. Pa samma siitt dr den luttrade solda-
tens ord i stridens hetta viarda mer 4n adelssprittens. Alla kinner
till att vem som bugar for vem bestdms av titel men att vem som
har makten bestdms av situationen. Man lyder villigare den
grymme handelsman man &r skyldig pengar, 4n den vinlige adels-
man som ber om en tjanst.

Det finns givetvis hierarkier inom varje kategori ovan. Gilles-
madstaren dr naturligtvis overstilld allt sitt tjanstefolk. Tullaren
Overstdlld dringarna, de svurna 6ver de lejda och sa vidare.

Lagar och rittsvisende

Om négon av karaktirerna begér ndgonting brottsligt finns det
som i alla samhillen rutiner for hur man reder ut ritt och fel och
sedan straffar. I de militéra leden #r det sjilvklart att domen all-
tid ges ovanifran. En soldat domes av en riddare eller en virn-
forare, en riddare av en hogre adelsman eller marskalk. Verk-
stdllande av straff &r profossen eller skarprittaren, det kommer
dock att vara oerhort fa tillfdllen dér man riskerar att bli domd
till avréttning under Nyteg. Order om att 1ata gripa nigon som &r
misstinkt for brott ges alltid av ndgon som #r 6verstilld den
missténkte.

I Bjelkenis ar det bystimmans sak att avgéra ritt och fel vid
tvister och brott. Till hands finns de dldre byborna som kan min-
nas hur man av hivd handhar olika typer av brott, den stiftade
lagen pé Ostra Fastlandet viker ofta i kolonierna for gamla och
inarbetade straffmonster. Det 4r till exempel vanligare med straff-
arbete dn med dodsstraff och fangelseforvar.

Mynt och deras virde

Mellan linderna runt Innanhavet har det pagétt en livlig handel
iett par tusen ar. Klumpiga handelsskepp trotsar vider och vind
for att fora soderns kryddor och vésterns ravaror till 6sterns riken,
tillbaka gar skeppen fullastade med silver och foridlade varor.
Norrifran seglas och ros sméckra langskepp, fullastade med pils,
till hamnarna i nordost och nordvist, dir byts pélsen mot vapen
och jarn.

For att forenkla denna handel har handelsminnen under alla

ar forsokt fa Innanhavets riken att tillverka mynt av samma vikt.
Detta var en oméjlighet sa linge som det fanns flera stormakter
runt havet. Inte férrdn Havdhem f61l samman uppfylldes handels-
ménnens vision. Duvrike, som det starkaste riket runt Innanha-
vet, kunde nu diktera villkoren. Duvrikes myntvikt och storlek
blev den allmént godkinda, och med uppbackning av béde in-
hemska som utlindska kopmin tog det inte léng tid innan &v-
riga riken foljde efter.

De forsta duvrikiska mynten gjordes at Arneill Duva for flera
tusen ar sedan. Mynten dr kopparstycke och tennmynt. Det forst-
nidmnda dr mérkt med krontemplets kron och béndernas korn.
Tjugo génger kopparet blir ett tennmynt. Detta mynt 4r ytterst
virdefullt och visar kung Duvas sigill och testikeldolk.

De forsta Attmariska mynten tillverkades pa kung Vedlers
befallning limmelns &r 937. Mynten 4r det vanliga kopparstycket,
samt det nya Attmariska silvermyntet. Det nya silvermyntet bor-
jade tillverkas pa prins Agarams befallning rivens &r 978, detta
for att bryta mot det man i Attmar kallar den Duvrikiska standar-
den. Silvermynten 4r @n sé linge hdgst ovanliga. Det gar hundra
kopparstycken pa silvermyntet. Kopparstycket dr mirkt med
krontemplets kron och statsvapnet, silvermyntet har krontemplets
kron och Agarams vapen.

Det ir vanligt i mindre samhillen som kolonierna att man
byter varor mot varor. Mynt &@r i manga fall ovanliga och valo-
rerna mycket vixlande. I Bjelkes Nyteg @r det mycket vanligt
med byteshandel, det &r vanligt att man stér i skuld till hilften
av sina grannar men det &r lika vanligt att ens grannar star i
skuld till en sjélv.

Att kapa mynt gors med yxa eller kniv. Hugget skall gé fran
kapmirke till kapmirke, annars garanteras inte virdet. Ett delat
mynt erhaller halva sitt virde. Hir nedan féljer en lista for att
forbittra prismedvetenheten under Nyteg. Nir det giller 16ner
for soldater far man sin sold forst efter filttaget eller uppdraget,
detta for att garantera soldaternas lojalitet. Alla 1oner inom en
armé inkluderar kost och logi.

Alla priser i kopparstycken

Laderrem 1 arm 1
Svird 90+
Garvat ravskinn 8
Overmnattning i sovsal 1
Stop tobak 12
Pase notter 12
Pése kryddor 3
Kopp kaffe 2
Glas saft 12
Glas mjod 1
Glas cider 1
Glas ol 12
Maltid 1&172
Fin maltid 2-3
Kallskuren maltid 1
Mitt

P4 Ostra Fastlandet och i kolonierna anvinds en mingd olika
mattsystem, manga &r lokala och brukas bara av en liten grupp
medan andra 4r spridda overallt. De absolut vanligaste rymds-
och lingdsmatten 4r de som hor ihop med ménniskokroppen.
Det vill sdga tum, fot, famn, steg, handfull, dagsmarsch och s&
vidare, men matt som aln, stenkast, dagsritt, hektar, fat, kopp
och fjérdingsvig anvinds ocksa. De moderna méttsystemen som
bygger pa metern (mil, kilometer, centimeter, liter osv.) 4r mycket
ovanliga och anvinds mest av mycket lirda personer fran Ostra
Fastlandet.

Tidsmatten 4r mer 6verensstimmande, néstan §verallt miter
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man tiden i timmar och minuter, Dygnet ir indelat i tolv plus
tolv timmar. Mé&naderna bir sina vanliga namn. I kolonierna och
bondbyarna forekommer det ibland andra tidsmaétt som till ex-
empel ‘glas’ (vanligen en halvtimme, men ibland en timme eller
mer).

Undvik som spelare alla lingd- och rymdmaétt som vi anvin-
der i vért svenska vardagsliv och begagna istillet tydliga och
lattforstidda ildre utryck. For tid vill vi att ni anvinder timmar
och minuter, annars &r det litt férvirrande nir man inte vet om
det dr halvtimmar eller timmar som avses.

Dygnsrytm

I alla elektricitetslésa kulturer har minniskorna anpassat sina
sovande respektive vakna perioder av dygnet utifran solen. Da-
gen borjar i gryningen och slutar i skymningen. Under de korta
sommarnitterna kanske detta inte riktigt stimmer - man sover
lite till efter gryningen, men &r absolut inte vaken inpd sma-
timmarna.

De héndelser som intriffar under Nyteg 4r inte nigra som
rubbar ménniskorna frén sin naturliga kinsla av dygnets gang.
Nir det dr festligheter i Bjelkends s kan det forvisso stundom
hallas igang natten igenom, men nu rider en spénd situation.
Mycket fa sysslor kan effektivt utforas under de morka timmarna,
och darfor ar det naturligt att man ser till att £ sin vila d. Lat
natten behdlla sitt tysta och skrimmande mérker. Ingen realis-
tisk stimning uppnas om vi later Bjelkes Nyteg befolkas av visby-
lagercampare snarare #n minniskor fran en saga.

I delegationerna sé ir man bara uppe efter solnedgangen un-
dantagsvis, d v s om man hller vakt eller har ndgot annat upp-
drag. I en enkel by som Bjelkenis stdnger man om sig nér mork-
ret faller. Tink éven pi att stearinljus och lampolja r mycket
dyrt.

Anledningen till att det under Nyteg ska rdda en realistisk
dysnsrytm istéllet for en svenska-ungdomar-pa-sommarlovsrytm
dr dven for att det kommer hoja spelet och lajvupplevelsen for
alla. Att patrullera pa vakt runt sitt sovande ldger i den morka
natten och lystra efter en gren som knicks 4r bra mycket mer
spannande 4n att vakta ett dér alla 4r vakna och festar. For att
inte tala om hur trakigt det #r att smyga sig pa ett ldger som &r
vaket och festar under en mycket spind situation dir de dagen
ddrpd kan behova all sin kraft for att 6verleva i strid.

Spel

En typisk kortlek frén landerna kring Innanhavet bestir av fyra
till sex dtter (sviter) om 12 till 15 kort. Den dominerande leken i
Duvrike har fyra dtter med 13 kort, Attmarleken har 14 kort i
varje. Korten identifieras genom sina dttmérken, som varierar
frn omréde till omrade: i Duvrike och Attmar brukar man an-
vénda olika populdra riddarvapen vilka varierar beroende pa
bestillarens sympatier. I Fenngarn anvinds symboler som har
med handel och sj6fart att gora, och den vanligaste kombinatio-
nen bestir av ankare, guldtacka, passare och stjarna. I Fenngarn
kallas @ven itterna for hus.

Ien svit utgor 1 till och med 10 vadrnlaget, 11 dr virnforaren,
12 vépnaren och 13 riddaren. I Attmar utgor 14 fursten. Ett dr
alltid lagst.

Det gér inte att ta med sig en vanlig kortlek till Nyteg, inte
ens en tarotlek, eftersom de inte &r handmalade, de har rundade
hom, tryck pa baksidorna m m. Mila istillet en egen ikta
duvlindsk eller attmarisk lek enligt foljande: ta ett kraftigt pap-
per med handgjord kinsla, klipp till kort som 4r ungefir dubbelt
sd stora som reguljira spelkort och tink pd att hornen inte ska
vararundade. Varje étt identifieras av ett ridderligt vapen. Viarn-
lagets kort har lika minga sma vapenbilder som kortets valér,
ordnade pa traditionellt vis. Virnforaren har en cirka fem till sju

centimeter bred rund skéld, vipnaren har en rombformad sksld
och riddaren en traditionell kajtsk6ld. Den attmariske fursten
har en krént riddarskold. Alla dessa storre skéldar i centrerade
mitt pa kortet.

Storm

Detta spel gar som de alla de vanligaste insatsspelen ut pa att f3
ihop olika kombinationer, kallade maélningar. Dessa #r i
virdeordningom man anvinder en lek med fyra étter:

1. Attfsljd - fem kort i sekvens ur samma iitt.

2. Fyrtal - fyra kort av samma valér.

3. Borg - ett tretal och ett par.

4. Att (“hus” i Fenngarn) - fem kort frin samma itt, men inte
i sekvens.

5. Tretal - tre kort av samma valor.

6. Tva par.

7. Par.

8. Hogt - fem udda kort, hogsta kortet vinner.

Innan korten ges lagger alla sin forsta insats pa bordet, den van-
liga i bland soldatfolk #r ett halvt koppar. Sedan far varje spelare
fyra kort plus att tre nedvinda kort ges till bordet.

Direfter kan varje spelare byta ett eller flera kort. Nir alla
har gjort sina byten vinder givaren upp det forsta av de tre kor-
ten pd bordet. Detta fljs av en insatsomgéng. Om man inte vill
folja med i satsandet ligger man ner sina kort pa bordet. Nir
insatsomgéngen 4r avklarad vinder givaren nista kort, och s&
vidare. Nir det sista kortet vints ska spelarna anvinda vilket
som helst av korten pé bordet som sitt femte kort.

Tre dussin

Detta ar ett tirningsspel med insats for ett obegrinsat antal del-
tagare. Mdlet 4r att komma nirmast tre dussin podng med ett
obestdmt antal kast. Varje spelare kastar i tur och ordning si
ménga gnger hon eller han vill. Kasta, kasta igen, rikna ihop
poangen, kasta, rikna ihop, kasta, osch s vidare. Man fortsitter
tills man 4r sa nira tre dussin (eller 36 poédng) som man végar.
Om man slér 6ver 36 har man spruckit och ér ute. Den som kom-
mit ndrmast tre dussin vinner. Om flera personer far samma po-
angsumma delar de pd potten. Om nigon fir exakt 36 vinner
denne omedelbart utan att Gvriga spelare fir kasta.

T .



Att spela en roll

nder en lajv spelar alla deltagare en i forvig utarbe-
tad karaktér. Har deltagarna inte i forvig planerat och

motiverade av den bakgrund rollen har. Spelar du till exempel
en surmulen gubbe blir du ocksa forargad om en ung friare
uppvaktar din dotter. Vet du ddremot inte om vem som spelar
din dotter eller varfor dr det mycket svért att reagera. Det ir
mycket viktigt att ni som spelare har tinkt igenom era rollers
karaktirer, helst ska ni ha provspelat dem under en eller flera
minilajver innan Nyteg.

Improviserad teater

I den traditionella improviserade teatern, beskriven och ska-
pad av bland annat Keith Johnstone, agerar man helt improvi-
serat, utan firdig karaktdr. Skillnaden &r alltsé att man under
en lajv har en i forvig skriven roll, firdig med erfarenheter
och bakgrund. Man maste nirma sig rollen och agerandet pi
ett lite annorlunda sitt, men ménga likheter finns och vi re-
kommenderar alla deltagare under Nyteg att ldsa och ta till sig
till exempel "IMPRO” av Johnstone.

En skillnad mot den klassiska improvisationsteatern, 4r att
tempot under en lajv dr mycket ldgre. Nar man improviserar
pé en scen far ju inte publiken tréttna eller tappa intresset, det
dr snabba vindningar och det hinder mycket. P4 en lajv ir det
tvidrtom, spelet blir oftast sémre av ett tempo som ligger hogt
Over den vardag varje lajv forsoker gestalta. Hogt tempo i spelet
brukar betraktas som antingen ‘buskis’ eller dverspelat och
teatraliskt. Det dr inte 6nskvért under Nyteg, vi vill skapa en
annan vérld som fungerar och lever. Det 4r ingen risk att na-
gon trottnar for att man inte spelar sin roll till 250 procent.

Den enklaste och matnyttigaste metoden att forbereda sig
infor Nyteg &r att arbeta inom sin grupp. Ga igenom er grupps
statusférhillanden innan lajven, red ut vem som for talan och
vem som haller sig i bakgrunden. Lt en icke-karaktr friga ut
eraroller sé att ni vet att ni kan era bakgrunder. Arrangera en
minilajv med rollerna pa vig till Nyteg. Lit ndgon annan pro-
vocera era karaktirer och reagera pa det, ni méste veta hur era
roller beter sig i en trdngd situation.

Det kanske viktigaste av allt &r att ni faktiskt dr samspelade
i gruppen. Sérskilt om ni kdnner varandra sedan linge, nigot
som de flesta grupperna gor under Nyteg. De forsta timmarna
pé en lajv brukar alltid vara smétt onaturliga och krystade innan
alla spelare har etablerat sig och kint sig in i rollerna och mil-
jon. Med en minilajv som 6vning undviker ni effektivt denna
stimningsforlust.

Andra inte p din karaktir under lajven. LAt den bli rikare
pa erfarenheter och mer nyanserad, men bryt inte med dina i
forvidg uppgjorda idéer om din karaktiirs mal, visioner eller
grundldggande virderingar. Det finns tva anledningar till detta.
For det forsta kommer det att rubba den évergripande balan-
sen av lajvens handling och for det andra s forstér du for dig
sjdlv genom att inte vara en och samma person. Riskerna ir
att du, istéllet for ett helgjutet minne av att ha varit en genuin
person i en annan virld, kommer minnas Nyteg mer som ett
fangarna pa fortet-spel dér det gillde att jaga efter de tuffaste
situationerna. Ett 16nlost foretag eftersom det bara blir riktigt

| stamningsfullt om man har en roll som verkligen lever i variden
| med sjél och hjirta.

tinkt igenom sin roll blir lajven bara en platt och |
meningslos samling rekvisita befolkad av tomma personor. |
Handlingar rollen utfor under lajven ska vara linkade och |

Om offlajv

Pi lajver hander det ibland att det uppstér en situation som liknar
eller hanvisar till den verkliga virlden. Ibland har vi mirkt att
en del spelare tycker att det ir roligt att skimta om det eller fort-
sdtter spinna vidare pa en ‘offlajv-trdd’. Detta ir inte dnskvirt
under Nyteg, det finns ingenting som mer kastar oss ur illusio-
nen #n paminnelser om den verkliga virlden. Vi forsoker under
Nyteg ta bort allt som har att gora med Sverige och 1997. Ser
man nagonting som hor dit ska man inte tala om det eller kom-
mentera det, man ska bara ignorera det. Det ir det enda sittet att
fa faddsen att gora sa lite skada som mojligt.

G4 aldrig ur rollen. Om ni kinner att ni r trotta och allt bara
dr blott, kallt och trist, var bara tysta, det finns spelare omkring
er som kanske har en enorm upplevelse. Fortsitt tala och vara
som en person i Bjelkes Nyteg skulle kunna vara. Ni behdver
inte anstrdnga er med avancerade rollspelsmetoder for att vara i
karaktdr, det ridcker med att vara tyst eller normal. Det viktigaste
av allt dr att ni inte forstor for andra spelare.

Ni ska heller inte under nagra som helst omstéindigheter g
till en arrangér eller annan ansvarig for att utanfor spelet friga
om intrigdetaljer eller dylikt. Nir lajven har startat ar allting re-
dan igang och arrangoren kan inte svara pé dina fragor. Formod-
ligen vet han eller hon inte ens vad du talar om eftersom det 4r
500 personers intriger som rullar, din @r bara en av dem. Det
enda tillfillet det ar befogat att gé till en arrangér i ett syfte utan-
for spelet @r ndr négon &r skadad eller héller pa att bli. Om du
trots allt kénner att det ér otroligt viktigt for dig att tala med en
arrangdr om din roll, ga da till offlajvldgret och tala med arrangé-
ren ddr. Ingen av arrang6rerna kommer att svara pa rollfragor
om de ir i spel. Giller frigorna praktiska saker som sanitet eller
sidkerhet dr det arrangéren i offldgret som ska ritta till felet. Tala
med honom eller henne.

Under Nyteg

Nytegs lajvuppldgg biaddar for att ni som deltagare med stor san-
nolikhet kommer att beh6va spela skadade och bli omhinder-
tagna av filtskir eller 6rtméstare. Eftersom regelverket egentli-
gen inte sager ndgonting om hur 14ng tid det tar for era roller att
bli friska och arbetsdugliga igen &r det istillet féltskirens upp-
gift att tala om det for er. Nér ni har blivit nergjorda i en strid
eller av nagon annan anledning skadat er méste ni omedelbart
soka upp en person som tar hand om sjuka eller sérade. Gor ni
inte det kommer era roller att forbli skadade. Roligast blir det
om ni har méjlighet att ordna en bér for de sérade eller nigonting
annat stimningshdjande. De som inte dr sérade tar hand om de
som behover hjdlp.

Vil inne i sjukvérdarens télt 4r det bara att gora som man blir
tillsagd. Under omplastringen kommer de att berétta for dig hur
linge du kommer att vara svag och ha svart for tunga uppdrag.
Folj sedan detta, det ar inte trovardigt att alla skadade karaktirer
blir friska pa ett litet 6gonblick.

Det kan ocksé hinda att spelare blir utsatta for andra former
av skada in stridens. Till exempel verkningar fran magiska ru-
nor, gifter eller annat. Om en vetenskapsman séger att du kom-
mer att bli utsatt fér nagonting inom ett dygn sé& ska du spela
efter det, vetenskapsminnen ljuger inte om magiska runor. All-
ting sdges givetvis mellan karaktirerna inom spelet. Kontentan
av det hér avsnittet 4r alltsd: lyssna pa likare och vetenskaps-
min, och spela efter deras anvisningar.
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Fakta och fortydliganden

mest information om det som ror lajven Nyteg speci-

fikt. Till exempel omrade, incheckning, intriger och
sdkerhet. Fran och med att ni har fatt det hér brevet s kommer
det bli svérare och svérare for er att nd oss arrangorer. Vi kom-
mer att befinna oss runt omkring i landet pa gruppmoten, ute pa
omradet och pa olika stillen for att ordna rekvisita. Vi hoppas
att ni har fatt en sd god bild av lajven som mojligt och att ni har
en tydlig forestillning om vilken roll ni kommer att spela.

For er som kinner att ni inte riktigt har god kontroll dver
laget for er grupp under lajven rekommenderar vi en omlédsning
av brev ett och tva, dar kan ni férmodligen finna er plats i scena-
riot lite bittre.

For er som har problem med era drikter har vi Todd Térnquist
som dréktskonsult. Han stiller gdrna upp med bade monster och
sommnadstips for den som behover. Han har telefonnummer 08
- 604 26 49. Lingre ned f6ljer en lista 6ver de dridktmonster som
finns publicerade i Féa Livia.

I det hir brevet finns det tva kartor ver lajvomradet, en fran
var virld och en frén Bjelkenis virld. Kartan éver Bjelkes Nyteg
som den ser ut i brevet kan alla ha tillgang till, Teirir och
Bjelkendsborna far en karta i separata utskick som har en mer
komplett bild av omradet. Vissa vigar pd omradet dr avspérrade

All rekvisita som tillhor lajven skall och maste dterldimnas
till arrangorerna efter lajvens slut. Allt annat ar st6ld. Lampli-
gast dr att ni lagger all rekvisita i de tdlt i varje ldger och det hus
i byn som tillhor arrangorerna. Detta giller dven alla mynt utom
ett av varje sort som ni far behalla som souvenir.

Kartan som visar hur omradet ser ut utanfor spelet ar till for
att ni ska forstd omradet och kora ritt. Vi har enkelriktat stora
delar av viigarna for att unvika trafikstockning, folj bara pilarna
pa vidgarna sd kommer det inte bli nigra problem. De
végavspirrningar som finns dr enligt vigverkets normer och 4r
inte alls lajvenliga. Avspdrrningarna ligger i anknytning till om-
radets slut eller i borjan av en viig som leder in pa omradet. Kolla
upp dessa pa kartan s4 att ni inte beh6ver ga in i ndgon réd plast-
kon i onddan.

For de som léser detta brev men som #énnu inte har betalat
kan vi séiga att betalning maste ske innan ni som deltagare kom-
mer ut pa lajvomradet. Den som inte betalar forrin han eller hon
ar ute pa omradet kommer att 4 betala femtio kronor i straffav-
gift, det vill sdga 650:-. De som betalar sé sent att vi inte hinner
fa in betalningen méste ha med sig ett postkvitto till
incheckningen. Postgironumret &r 92 81 23 - 9 och betalnings-
mottagare édr Jarneken. G16m inte att det numer kostar 600:- att
deltaga.

For alla er som ska resa till Nyteg frn Stockholm anordnar
Sverok Stockholm bussresor. Dessa kostar 300 kronor tur och
retur. Dit gér tva avgangar, en pé fredag 4/7 kl. 14:00 och en pé
lordag 5/7 kl. 10:00. Observera att det giller att ni héller de
ankomsttider som star i avsnittet “omréde”. Fredag blir allts&
for de som har lager att sétta upp och mycket att i ordningstilla,
medan l6rdag passar bra om andra ur ens grupp &kt upp tidigare
och stillt iordning ligret. Hem gér en avgang pé torsdag 10/7 k1.
19:00 och en pé fredag 11/7 kl. 15:00. Ar du intresserad ska du
kontakta Tobias Wrigstad pa Sveroks kansli, tel: 08-653 43 21,
fax: 08-652 93 23, e-post: tobias-w@dsv.su.se.

D et hdr dr det sista utskicket for Nyteg, det innehéller

Om spelet

Attmars vapen ér delat i tva filt, det ena blatt och det andra svart. |
Duvrikes vapen &r enfirgat morkrott. Det ér inte meningen att |
alla soldater ska kld sig i dessa férger men det ér viktigt att alla |
banér med riksvapnen har ritt firg. Samordna detta inom era {

storgrupper.
I virlden som Nyteg utspelar sig finns det bara ett sprak, ingen

kénner till ndgonting annat #n innanhavsmal (svenska) och vari-
anter ddrav (norska). Alltsd: engelska, tyska, latin och andra sprak
fran vér egen virld existerar inte, det gor heller inte brytning pa
nagot annat sprak.

For er som spelar lejda krigare ska det vara helt klart att ni
inte kan bryta ert kontrakt med er uppdragsgivare. Kontrakts-
brott dr lika med dodsstraff, ni skulle bli jagade resten av ert liv.
Ingen annan krigsherre skulle heller vilja ha med er i sina trup-
per eftersom ni inte skulle gi att lita pa.

Vad giller utrustning har vi varit nigot otydliga med vara
krav, det enda som giller dr uppsydda tilt och kldder. Har ni
andra idéer s3 maste ni ringa och prata med oss om det, men den
generella riktlinjen &r att ingenting fran var virld 4r tillatet.

Ni som hade ténkt att silja saker for svenska pengar far gora
det fore eller efter sjdlva lajven. Det ar strikt forbjudet att bjuda
ut varor som maste betalas med utgardavaluta under evene-
manget.

P& omradet kommer det under och innan lajven att finnas en
fotograf som dokumenterar evenemanget. Fotografen kommer
att vara helt inforstadd med att hélla sig undan och inte forstora
for nagon spelare, det dr dock dumt att ge sig pa fotografen som
forsoker gomma dyr fotoutrustning under kladerna. Rollen som
fotografen spelar dr en kuf fran byn som kallas "Lagg-Jorna”.

Driktsmonsterlista:

Féa Livia: Finns pé kontoret och kostar 35:- (ar 14-17) och 10:-
(nr 9-13). Alla nummer kan bestillas av oss, ni kan ocksé kipa
en prenumeration (fyra nummer) fér 100:-, skriv vilka nummer
du vill ha.

nr 9: rund paviljong, skotillverkning.

nrl10: Rustningar, gambeson (soldater i Duvrike, tullare),
visbypansar.

nrll: blygdkapsel (mén i Attmar och Duvrike)

nr12: skomallar

nrl14: hjalmsmide (tunnhjdlm),Grénlandskianning, byxor och
tunika (mycket limligt for t ex Bjelkendsbon).

nrl5: snorliv (alla kvinnoroller), stuthana (Bjelkenis,
Duvrike).

nrl16: medeltida drékter allmént, Garde Corps (adelsmin och
borgare Duvrike), hattar och méssor.

nrl7: monterbara hus (skiftesverksmodell och sektions-
modell),

For andra mer avancerade modeller av kiader har vi tillgang till
vissa monster (till exempel adel 1 Ammmar och Duvrike) som vi
kanske kan skicka om ni ber om det.

Nyteg, Roslagsgatan 33 §g, 113 54 Stockholm
tfn: 08 - 612 73 95, fax: 08 - 61237 74
Email: jarneken@algonet.se

Hemsida: httpz/’www.algonet.se/~jarneken/

Mobiltelefonnummer (att bruka pa omradet):
Henrik Summanen 010 - 659 08 08

Tomas Walch 070 - 650 12 29

Anders Summanen 010 - 659 61 15

Henrik Betnér 070 - 769 78 89
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Omradet

radet under vildigt generdsa premisser. Vi, och d& me-

nas hela lajvrorelsen, har blivit visade ett stort fortro-
ende och det ér absolut nodvéndigt att vi lever upp till det. Som
de flesta vet sé ir det svart att fa 1dna markomraden till de storre
lajverna. Detta beror inte pa att markigarna ir elaka eller korkade,
utan pa att lajvarna hittills inte visat att de kan ta ansvar for den
natur de lanat. AssiDomin har nu beslutat att uppléta mark till
en storre lajv, Nyteg, under sommaren 1997 som en utvirdering
infor framtiden. Den bedémning de kommer fram till efter detta
kommer att ligga till grund for om de 6ver huvud taget ska vaga
upplédta omraden till storre lajver framdver. Med storsta sanno-

H ela omradet tillhor AssiDomén och vi fér anvdnda om- |

o ™~
/Urskog. ix\x\ga
/lager far slas
{ upp har. :
\ Markerat med!
‘vita rdnder runt’

S G,

Omr&des—griz'ns

likhet kommer Zven de andra stora skogsbolagen att ta efter de-
ras beslut. Som ni forstar innebir Nyteg genom detta en stor
provning for hela lajvrorelsen.

Kénn ert ansvar
Var forvissade om att det racker med att bara en enda deltagare
misskoter sig for att det ska miérkas. Vi far nyttja omrédet under
vildigt generdsa villkor, men markégaren kommer kontrollera

otroligt noggrant hur vi skott oss. I just de skogar didr vi nu kom-
mer att vistas holls for omkring 5 ar sedan den stora femdagars-

Mot Fagersta

Infart Attmar

Infart Duvrike,
-Bjelkends och teirir

™ »
C¢
€T

Mot Lindesberg

Det har ar en offlajvkarta 6ver lajvomrddet och de nirmsta omginingarna. Det dr mycket viktigt att ni inte
anvander infarten vid Liens camping, stor inte vi dem sd stér inte de oss. Det dr ocksa viktigt att ni ldser pd den
har kartan lite s att ni kan se pa vilka vigar det finns risk for att ni gar utanfor omradet.

— 5+



orienteringen med 20 000 deltagare. Efter dem syntes ingen-
ting, uppgav skogsforvaltaren. Om en fyrtiondel sa ménga lajvare
inte kan klara av samma sak sd dr mojligheten att vi visas samma
fortroende igen sjalvklart obefintlig.

Med formuleringen “jag forbinder mig att stéida upp efter mig
sd det inte syns att jag varit p& platsen” menas just att det inte
ska synas nagonting. Allt virke p& marken far vi ta till ved, men
det &@r ocksé det enda vi ska foridndra i naturen. Vi méste tyvirr
lata er aka fran omréadet utan att hinna kontrollera ert liger, men
den gruppledare vars lager inte dr stidat kommer att f& en rik-
ning i brevladan pé véra kostnader.

Hur man tar sig dit

Riddarhyttan ligger vid vig 68 ungefir halvvigs mellan Lindes-
berg och Fagersta. Omradet borjar ca 3 kilometer vésterut, pd
vistra sidan om sjon Lien. Det kommer att finnas tva olika in-
farter, beroende pé vilken grupp man tillhér. Att tinka pa 4r att
Riddarhyttan ér en liten ort som man snabbt susar igenom. Den
forsta infarten ligger ca 1,5 km séder om Riddarhyttan och ska

anvindas av Bjelkends, teirir och Duvrike. Den andra infarten,
som ska anvindas av Attmar, ligger nagra hundra meter norr om
Riddarhyttan och leder mot byn Killfallet. Bada infarterna kom-
mer givetvis att skyltas. En annan vig till omradet som vi inte
far anvinda for genomfart gér genom Liens camping. Vi har
kommit 6verens med campingégarna att de inte ska stora oss om
vi inte stor dem, forstor inte den respekten. Det kommer spelet
bara bli lidande av. Detta giller inte minst er som kommer att
vistas pa omradet dagarna innan lajven for byggande.

Utseende och avgrinsing

| Lajvomradet &r ungefir atta kvadratkilometer stort. Delegatio-

nernas lager ligger i den Gstra @nden av omradet. Det som finns
ldangre Osterut dr under lajven bara havet. Dit behGver man inte
ga. Omradets sodra grins &r en kraftledning som loper i ost-

| vistlig riktning ndgra hundra meter soder om Duvrikes liger.
| Visterut begrinsas omradet av en allmin vidg (som inte finns

utmirkt pd lajvkartorna). Kommer man ut pd en vig med motes-

| trafiksskyltar s& dr man utanfér omrédet. Norrut ér det svérare

Attmariska vetenskapsmdn undersiker en magisk runa som spérrar en dorr
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med naturliga granser, men man kan lugnt sdga att man vet att
man ir pa vag ut ur omradet ndr man stter pa hus, sjoar eller
storre backar. Den Ostra gransen markeras enklast med vigbom-
mar, i sjon Lien (som under lajven &r en havsvik) bor man inte
ro utanfor den stora 6n eftersom man da riskerar att se bebyg-
gelse. Vi ska pé s& ménga stillen som mojligt sétta upp skyltar
om att omrédet 4r avstangt. Gar man pa en sadan skylt dr man
givetvis ocksa utanfor omradet.

Nagon kilometer 6ster om Bjelkenis ligger en mycket ful
och ostimningsfull pumpstation. Har kommer vi att ldgga vissa
offlajvdetaljer som ska finnas i beredskap for byn. Pa kartan &r
den utmirkt som pumpstation och dr inte att betrakta som
lajvomrade. G inte dit i onddan.

Skyddade omraden

Alla méste kinna till att det finns tva delar pd omradet som vi
madste visa extra hansyn. Det ena ligger strax soder om Duvrikes
ldger. Dér har AssiDomin en méngd olika métinstrument utpla-
cerade som inte fir rubbas. Manga av dem #r vildigt sméd och
mirks darfor inte forridn det ér for sent. Dérfor avgrinsas omra-
det av den kraftledning som l6per ca 300 m sdder om lagret.
Soder om denna far vi absolut inte vistas.

Det andra kiinsliga omradet som tdcker en stor del av spel-
omréadets norra del utgors av skyddad urskog med mycket kéns-

liga lavmarker. Urskogen ar (tyvérr) markerad med vita streck |

mélade pé triden omkring. Har far vi inte sétta upp nagra lager
eller rida in med histar. Var dven forsiktiga sa att ni inte skadar

lavmarkerna eller orsakar stigbildning. Eld &r forbjudet i bada |

dessa omraden.

Ankomst och incheckning

Lajven borjar som bekant pa lordagen den femte juli. Detta ér en
iordningstillningsdag, spelet borjar ndr man vaknar pa morgo-
nen sondagen den sjitte. Att vi anda sdger att lajven borjar pa
lordagen i4r for att alla ska vara pd plats pa omradet da. For att
inte alla ska rasa in samtidigt och for att alla ska hinna fa upp
sina lager i god tid giller foljande ankomsttider.

Delegationerna: Fredag (stora paviljonger) eller 16rdag formid-
dag (sma ryttartlt).

Bjelkeniis: Tisdag (tullhuset och véardshuset), torsdag/fredag (alla
andra beroende pa hus).

Teirir: Lordag dag

Dessa tider méste ni hélla er till och varken komma tidigare el-
ler senare.

Alla méste checkas av vid ankomsten till omradet. Under freda-
gen och lérdagen kommer incheckningen ske vid végspérrar
ldngs infarterna. Dessa kommer att vara bemannade mellan kl.
10 och 22. Var viinliga och kom inom dessa klockslag. Tidigare
i veckan sker incheckning i Bjelkenis. Nir ni kommer for att
bygga maéste ni se till att forst av allt kontakta incheckningsans-
varig funktionir pa platsen.

Vid incheckningen kommer utrustning, betalning och vapen
kontrolleras. Undermalig utrustning och farliga vapen kommer
att beslagtas. Absolut ingen kredit lamnas om nagon inte betalt
sin avgift.

Berikna att incheckningen tar mellan en och tre timmar, be-
roende pé hur manga grupper som vintar fore. Denna tid méste
ni ligga till er “restid”. De som ska ha ndgra mynt kommer fa

dem vid incheckningen. Teirir kommer dven att hdmta upp mat.
Uppforande av ldger

For att de stora ligren ska fungera giller det att inga liger ham-
nar p4 annan #n anvisad plats. Delegationernas liger formas uti-
frén deras respektive militdriska kultur och andra traditioner.
Under uppférandet kommer det att finnas en ansvarig funktio-
nir som anvisar er grupp till er avsedda ldgerplats. Det ér otro-
ligt viktigt att ni inte sdtter er paviljong eller ert hus nigon an-
nanstans. I sa fall fir ni garanterat ta ned alltihop igen och flytta
pé er, vilket orskar férseningar. Om négon stiller sitt 3x4 m stora
hus pa en plats avsedd for en annans 4x8 m stora blir det pro-
blem som ni forstar.

Efter klockan 17:00 pé 16rdag e.m. kommer inget mer ldger-
uppforande att tillatas. Resten av kvillen r endast avsedd &t att
rensa omradet frin utgdrdasaker som anvints for byggande och
transport. Det vill sdga: har ni plastdunkar pa omradet sa ska de
bort innan ni fortsétter med ert staket.

Parkering

Det #r otroligt viktigt att alla foljer parkeringsbestimmelserna.
Vi har sett till att 14na ndgra gamla grustag och darmed gjort det
fullkomligt méjligt att parkera varenda bil ordentligt. Dessa lig-
ger inte mer 4n omkring tva kilometer frén spelomradet, s det
finns ingen ursikt att stidlla simbil ndgon annanstans.

Alla bilar som parkeras méste ha en lapp i vindrutan dér det star
vem som har ansvar for bilen (b&de riktigt namn, ldger och
lajvnamn).

Nerpackning, stddning, avresa

En mistlurssignal med korta stotar sista dagen indikerar att lajven
har slutat. Ni fir aldrig under nagra som helst omsténdigheter
avsluta innan dess. Det 4r da dags for en stunds eftersnack och
sedan omedelbar ihopplockning och stddning. Den vars liger
inte &r helt stidat och hemkort kommer att fakureras pa kostna-
derna vi har for ihopplockningen. Vi kommer att dela ut plast-
sickar till alla deltagare. Den ska ni sedan vid avresa limna i
offlajvlagret eller i de containrar som kors ut pi omradet.

All rekvisita som hér till lajven skall ldggas i de tilt eller de
hus som tillhor arrangorerna, alternativt pa anvisad plats. Den
som tar med sig lajvrekvisita hem riskerar att dtalas for stold.
Hus som har sponsrats av projektet och ska tillfalla Lilla Gillet
ska monteras ned och stillas i prydliga hogar vid narmsta vig
dir vi kan hdmta upp det med lastbil.

Avresan sker allteftersom ni har blivit fardiga med
ihopplockningen och stidningen. Utrustning som limnats pd
omradet tillfaller arrangorerna och Lilla Gillet och kan inte him-
tas senare.
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Mat och dtande

draga till den &vergripande illusionen. Typen av mat

ska motsvara vad som vore rimligt i Bjelkes Nyteg en
sommarvecka trastens ar 981. Att detta innebir en skillnad frén
vanlig svensk ligerkosthallning 4r sjdlvklart. Maten #r ingen
undantagszon. Liksom allt annat ska den kunna forklaras och
motiveras inom spelet.

V ar tanke med livsmedlen under Nyteg ir att de ska bi-

Vad vi tillhandahéller

Forst och framst kommer vi képa in en stor mingd baslivsme-
del. Dessa varor kommer finnas pa omradet och fordelas jamt
mellan grupperna. Alla spelare kommer ha tillgang till bas-
livsmedlen utan att behdva kipa dem for lajvvaluta. I delegatio-
nerna kvitterar varje grupp ut sin beskurna del och i Bjelkenis
har byborna gemensamt livsmedelsforrad i visthusboden.

Vissa varor, som till exempel mjukt brod, har tyvirr en ten-
dens att ta slut snabbt hur mycket man 4n koper. Planera darfor
att konsumera av alla olika varorna p4 listan. De mingder som
ndmns vid vissa varor 4r vér beridkning fér en person per dag. I
Gvrigt str varorna under varje punkt i méngdordning. Listan ir
skriven med reservation for dndringar.

Rotfrukter
Firskpotatis (1/2 kg)
Mordétter (65 g.)
Kalrotter

Rodbetor

Gronsaker

Lok (150 g.)

Diverse gronsaker beroende pé tillgéng.
Purjolék (50g.)

Vitkal (50g.)

Frukt
Applen (200 g.)

Kryddor

Vitlok

Salt (5 g.)
Socker
Svartpeppar
Honung

Plus en del ovrigt

Mj6l och gryn
Havregryn (100 g.)
Ris

Korngryn (50 g.)
Vetemjol

Ragsikt

Brod

Mjukt bréd
Knéckebrod
Ovrigt

Buljong (_ liter)
Appelmos (50 g.)
Smor (50 g.)

Matolja (10 g.)

Forutom basvarorna kommer vi képa in en del extravaror. Det
kommer framst rora sig om kétt och fisk i olika former och #r
mest tédnkt som en utokad del av scenografin. En stor del av
dessa varor tillhandahalles direkt av virdshuset, de flesta andra
kommer genom visthusboden att kunna komma fler av spelarna
tillgodo.

Givetvis ér det fullt tillatet att komplettera vra matvaror med
egna. Viktigt 4r dock att man i spelet kan motivera att ens karak-
tér har tillgéng till dem. Prioritera till exempel rokt och torkat
kott samt korv framfor farskt kott om ni tillhér delegationerna.

Det #r tilldtet att griva mindre kylgropar om ni griver igen
dem ordentligt efter er. Gor ni inte det kommer det att ge éter-
verkningar for hela lajvrorelsen som inte kommer att kunna re-
pareras inom en §verskédlig framtid.

Nir ni gréver kylgropar dr det viktigt att tinka pa att hilla
kott och gronsaker separerade, annars riskarar man att det bildas
farliga bakterier.

Konserver eller annan modern ligermat ar inte tilldten att ta
med sig.

Distribution och férvaring

Baslivsmedlen tillhandahalles genom trossgrupperna i de bada
delegationerna och visthusboden i Bjelkenis. Alla varor kérs ut
till dessa innan lajven bérjar. Ingen mathéllning #r siledes bero-
ende av den svaga lank det innebdr att frakta in varor utifrin
under spelet. Teirir hamtar sin mat vid incheckningen till omra-
det och kommer att behova ta med tomma behallare att ligga
deni.

Tillagning

Den stora skillnaden mellan att 4ta bra och att 4ta trakigt pa lajv
ligger i hur mycket tid man lagger pé tillagning och inte p4 vilka
ravaror man utgdr ifrin. Det formodligen enklaste sittet att till-
dgna sig basmatens rotfrukter och gronsaker #r att koka goda
virmande grytor. Som bas brukar potatis och buljong vara limp-
ligt. Grotfrukostar forgyller vilken lajvdag som helst. Att gridda
flatbr6d i en panna 6ver elden #r inte ettt dugg omstindligt men
ofantligt stimningsforhdjande och inte minst vildigt gott.

Om du kinner dig fraigande infér hur du ska kunna astad-
komma dtbar mat av de rdvaror som kommer finnas under Nyteg
ar det ldge att ta en sviang forbi Konsum med det hir brevet i
handen, handla valda livsmedel fran listan, gd hem till koket och
borja laga till. Sa far du misslyckas innan lajven och istillet laga
grytor som sprider gamman genom hela ditt matlag pd Nyteg.

Se det som en mdjlighet att kéinna hur det kénns att leva pa
korngrét, potatissoppa och knickebrdd i nagra dagar. Du beho-
ver givetvis inte begrinsa dig si extremt, men att inte vilja an-
vinda sin kosthdllning som komplement till en realistisk bild av
en annan tid beror bara pa feghet. Vaga spela ut och du fir
tusenfaldigt igen.

Matritter som man kan laga till med dessa ingredienser #r
bland annat potatissoppa, gronsakssoppa, stekta zpplen med
honung, stekta gronsaker med potatis och si vidare. Tar ni med
er eget kott blir mojligheterna dnnu storre.

Nodvindig utrustning

For att kunna tillaga er mat krivs att varje grupp har med sig den
nodvindiga utrustningen. Ni behover:

-En storre och en mindre gryta som bada bér vara rundbottnade.
Over 6ppen eld brinns det mycket léttare fast i en flatbottnad.
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I delegationerna lagas maten éver stora eldar i mitten av ligren. Hela dagarna kan man se
soldater och trossfolk slédpa pa grytor och pannor mellan télten for att kunna dita lite och
Sylla sina tomma magar. Alla lagar sin egen mat, det dr ytterst fa som har rdd med kockar.

-Knivar att hacka och skala med, skirbrida.

-Forvaringskarl att hamta era ravaror i.

-Sickar, pasar och korgar. Glom inte smépésar till kryddorna!
-Tallrik, sked och bégare till varje spelare.

-Hink eller annan storre vattenbehallare att ha bredvid elden samt
att diska i.

-Diskborste

Ténk pa att allting méste vara lajvenligt. Galvaniserade plathin-
kar anser vi fungera och likasad aluminiumgrytor av scouttyp,
men trihinkar och gjutjarnsgrytor dr givetvis en klass bittre. De
flesta knivar som bara bestér av stal, tré, ben eller lider #r an-
viandbara.

Om vi kan s4 tillhandahéller vi kol, det kommer dock att forbe-
hallas de stora ldger och virdshus som finns under Nyteg, sa vill
du vara helt siker sd ska du ta med dig kol sjilv.

Virdshus och skinktilt

I Bjelkenis ligger virdshuset Bjelkes Vapen. Det ligger dir for
att det 4r troligt att ndgon form av virdshus finns i en handelsby
som Bjelkenis och inte som en inrittning fér varje deltagare pa
Nyteg. Det har ingen som helst kapacitet att klara mer 4n en
brikdel av en bybefolkning och tvd armédelegationer. Det vore
fullkomligt orealistiskt om de skulle kunna det. Vi har velat att
vérdshuset i Bjelkends ska vara realistiskt anpassat efter de for-
héllanden som brukar rada och inte den ypperligt ovanliga si-
tuation som just under lajvens dagar infunnits sig.

De flesta kvillar kommer formodligen hela eller delar av

virdshuset vara abonnerat pé ett sitt eller annat. Var vinliga att
respektera detta. Vardshusdrivarna har all ridtt i virlden att lagga
upp rutinerna for sitt virdshus och for sin lajv pa det sitt de
onskar.

I varje delegationsldger kommer det forhoppningsvis att fin-
nas nagon form av skinktilt. Det dr dit man som knekt gar om
man vill ta ett glas och kasta lite tdrning efter dagens uppdrag.
Tillstand att bege sig in till byn under ledig tid kommer bara ges
under speciella omsténdigheter till ett begrinsat antal virnlag i
taget. For nédrvarande ar det lite osékert hur pass stor kapacitet
skinktilten kommer ha, men sékert ér att den kommer vara langt
ifran obegrénsad, sa respektera dven detta.

S



Sakerhet

SKRIVET AV LILLA GILLETS SAKERHETSANSVARIGE: JOHAN LUNDBY

Lilla gillet dr det min uppgift att detta blir ett sikert evene-

mang, bide for deltagare, djur och natur. Jag tinker jobba
for detta men jag kan inte gora det sjélv. Likavil som alla méaste
anstrénga sig for att upprétthélla illusionen, maste #ven alla be-
akta sidkerheten om vi skall undvika olyckor. Tyngdpunkten pi
mitt arbete kommer att ligga pa forebyggande sikerhet for und-
vikande av situationer dr olyckor kan intriffa.

En sikerhetsplan 4r uppsatt, utarbetad efter Brandforsvarets,
Skandias och Roda korsets normer. Vi har dven direkt kontakt
med kronojédgare Arne Gustafsson som #r skogsforvaltare Gver
omradet dir Nyteg utspelar sig. Sjilv har jag gétt sikerhets-
utbildning pa Géteborgs riddningsskola samt inom sjofartsver-
ket, EU och FN.

De sikerhetsregler som vi beslutat om, omfattar alla delta-
gare under Nyteg. I och med att ni anmilt er pa evenemanget
har ni férbundit er att folja dessa foreskrifter. Ja, jag vet lagar
och regler och @nnu fler lagar, tyvérr dr det tvunget att sitta upp
dessa da vi vet att det annars kommer att finnas personer som
medvetet eller omedvetet bryter mot dem. S& genom att gora er
medvetna om problemen samt sitta upp regler avser vi mini-
mera antalet sdkerhetsrisker och olycksfall.

Manga av nedanstiende regler kan ses som sjilvklara och
onddiga att sétta upp, men for folk som 4r ovana vid skogs-,
teater- och lagerliv kan det vara bra att skriva ned dem. Om det
dr ndgon som har ytterligare forslag eller liknande ir det bara att
hora av sig till oss hir pé produktionskontoret (adress mm fin-
ner ni pa sidan 14).

I mitt uppdrag som sikerhetsansvarig for Nyteg och inom

Olycksberedskap

Den sikerhetsplan som vi har byggt upp infér Nyteg ir skapad
enbart for deltagarnas och naturens vilméende. Planen 4r upp-
byggd i flera olika delar som i forsta hand skall forebygga och i
andra hand underlitta bekampandet av en olycka. For att planen
skall fungera sé effektivt som mdjligt har vi tagit kontakt med
raddningstjénsten i Skinnskattebergs kommun. De vet vad vi
sysslar med och kommer att fi en rundvandring innan Nyteg
startar, detta for att de vid ett katastroflidge skall vara vil-
orienterade pa omradet. Brandmyndigheten kommer 4ven att
inbjudas till en brandsyn i de storre lidgren.

—

Krontempelldrans symbol, vanlig och igenkind av alla

For snabba transporter kommer det att finnas bil med chauf-
for i ett off-lajvldger strax utanfér omradet. For bridskande med-
delanden finns det nodtelefoner i faltskérsgrupperna i harligren
samt pa handelshuset Stjirnan i Bjelkenis.

Vid en allvarlig olycka skall man kontakta nigon av féltskirs-
grupperna eller Stjirnan dé de kan ge réd och hjilp.

I Bjelkends har Stjarnan folk som #r utbildade likare och
rdddningsledare, i Duvrike &r bade Broder Tornkrdka (Johan
Lundby) och riddare Atle Hornstéte (Anders Johansson) utbil-
dade ridddningsledare. I Attmar ska man vinda sig till staben
som har utbildat sjukvérdsfolk.

Checklista vid olycksfall

Lidgg foljande enkla regler pa minnet for tillimpning vid ett
olyckstillfalle:

- Behall lugnet.

— Se till att nagon tar ledningen om det finns flera personer
pa olycksplatsen som kan hjilpa till.

— Du som tar ledningen: skaffa dig en snabb dverblick och
ge direfter order for att forhindra ytterligare skada, t.ex.
att vid rasrisk varna andra och fi ut den/de skadade ur risk-
zonen.

- Ge forsta hjilpen enligt ABC (andning-blédning-
cirkulationssvikt).

— Hall obehériga borta.

- Larma och ordna vigvisning.

- Kontakta nagon av filtskiirsgrupperna eller handelshuset
Stjérnan.

Vid kontakt med riddningspersonal tink pé féljande:

- Tala tydligt, lugnt och sansat.

- Tala om hur ménga skadade det éir, hur ménga vuxna, barn
och vilken typ av skador som forekommer.

- Vid telefonkontakt; tala éiven om vem du ér och varifrén
du ringer.

- Tala dven om andra risker och komplikationer som har
uppstatt eller kan uppsta.

Bra att veta! SOS-operatorens frégor till dig férsenar aldrig
utryckningen av ambulans, polis eller brandbil. Nr du talar med
en operatdr larmar ndgon annan raddningspersonalen.

Personskador

P4 ett evenemang som detta kan inte risken for personskador
uteslutas. Inom lajvhobbyn har vi hittills varit vildigt férsko-
nade fran detta trdkiga fenomen. Och tur #r vil det da beredska-
pen for skador och olyckor varit i det nérmaste obefintlig. Det 4r
forst de senaste dren som det har funnits ndgon centralstyrd or-
ganisation for sjukvard pé lajver och d& oftast mycket bristfil-
lig.

Infor Nyteg har vi skapat en vil fungerande vardorganisation
som vi hoppas ingen skall behova uppticka eller anvinda sig av.
Men med endast en central organisation kommer vi inte sirskilt
langt mot ett sikert evenemang, den omtalade ansvarskinslan
maste finnas dven hir, s lis nedanstiende stycken noga! Och
som alltid, &r vi vil forberedda minskar riskerna betydligt.
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Inom gruppen #r det bra om ni berittar for varandra om ni
lider av ndgon sjukdom, t.ex. diabetes, astma eller epilepsi och
hur ni vid behov kan hjilpa varandra.

Om olyckan ér framme

De forsta minuterna efter en olycka &r oftast avgorande fér om
den skadade ska Gverleva och hur allvarliga foljderna av olyckan
skall bli. Om man direkt pa olycksplatsen kan lindra skador och
forhindra att skador forvirras okar sannolikheten att den fort-
satta behandlingen lyckas.

Forsta hjdlpen 4r samlingsnamnet for de livraddande insatser
du gor pa en olycksplats eller d ndgon blir plotsligt sjuk. Syftet
med forsta hjélpen ér att, i vintan pé att ambulans kommer upp-
ritthalla livsfunktionerna, hjélpa till med det som den skadade
inte klarar sjilv. T.ex. att skapa fria luftvégar och stoppa blod-
ning.

Niér du triffar pa en tillsynes livlos person méste du ta reda
pé hur allvarligt tillsténdet &r. Det gor du genom tre undersok-
ningar: Kontrollera: medvetande, andning, puls

Undersokningarna ligger till grund for vilken "forsta hjilp”
du skall ge.

Kontrollera medvetande
Lét personen om majligt ligga kvar i den stillning du finner ho-
nom/henne. Skaka forsiktigt i skuldrorna och ropa: Hur mér du!
- Om personen reagerar ér han/hon vid medvetande.
- Stanna hos personen, tillstindet kan forvirras.
- Larma vid behov.

Om personen inte svarar eller reagerar ir det ett tecken p med- |

vetsloshet. Ropa pa hjilp. Om du har sillskap, 14t den andra
personen hdmta hjilp.

Ibland spelar lajvare medvetslosa sé att det kan missforstas for
riktig medvetsloshet. Om du spelar skadad s& méste du alltid
svara, om dn svagt, nir nagon forsoker nd dig. Annars kanske
personen ifraga ringer efter ambulans.

Kontrollera andningen
Lét den skadade ligga kvar. Ligg din ena hand pa pannan. Pla-
cera drefter tva av handens fingrar pd underkiiken. B6j forsik-
tigt huvudet bakat och lyft underkiken. Béj dig ner. Hall din
kind ndra munnen och titta pa brostkorgen.

-Se om den hojer sig

-Lyssna efter andningsljud

-Kinn efter andning mot din kind

Kontrollera pulsen

Det @r ldttast att kiinna pulsen pé halsen. Hall huvudet bakbsjt
med en hand. Placera den andra handens pek- och langfinger
Gver struphuvudets hogsta punkt, adamsipplet. For fingrarna rakt
ner mot sidan av halsen, ca tvé centimeter, mot den sneda hals-
muskeln. Kinn efter pulsslag med fingertopparna under minst 5
sekunder. Om du inte kinner pulsen méste du utgé fran att hjir-
tat har stannat. Larma da genast SOS-alarm, om méjlighet ej
finns har filtskdrsgrupperna och handelshuset Stjirnan nod-
telefoner.

Forsta hjdlpen

Vid kontakt med SOS-alarm eller liknande kontakta dven nigon
av féltskirsgrupperna eller handelshuset Stjirnan dir nédtelefon
finns om ni inte har det sjdlva.

Alltid vid storre skada: Tala lugnande, ligg den skadade ner
med négonting under sig, t ex en filt, girna en filt 6ver ocksa.
Ge aldrig dryck eller mat till en skadad eftersom det kan ge kom-
plikationer vid en eventuell nedsévning.

av s

Medvetsloshet

Hjartstillestand

Blodning

Brinnskada

Sitta i halsen

Forgiftning

Ormbett

Atgirder

Liagg personen i framstupa sidolage.
Stanna hos personen, kolla andning och

puls med jimna mellanrum. Larma.
Starta hjért- lungriaddning. Larma.

Hall den blodande kroppsdelen hogt och
tryck sa att blddningen stoppar. Lét den
skadade ligga ner med benen hogt. Ligg
pa tryckforband.

Lat kldderna nérmast kroppen sitta kvar
for att inte skada huden ytterligare om
kldder har fastnat i brannskadan. Kyl
omedelbart den skadade kroppsdelen
med svalt vatten minst 15 minuter. Be-
vara blasor hela och lagg ett luftigt for
band. Kontakta filtskérsgrupperna eller
handelshuset Stjédrnan om du misstinker
att lakarvard kan behovas.

Om personen inte kan tala och inte fir
luft, kontakta SOS-alarm och féltskirs-
grupperna eller handelshuset Stjdrnan.
Gor foljande. Still dig bakom personen
och ligg armarna kring hans/hennes
midja. Knyt ena handen och placera
tumsidan mot magen mellan brostben-
spetsen och naveln. Ta med den andra
handen runt handleden och tryck kraf-
tigt innat-uppat. Pressningarna kan stta
upp det frimmande foremélet. Ibland
behdvs det flera stotar for att det skall
lossna. Ta i ordentligt, ju fler gdnger man
forsoker desto mindre luft blir kvar att
f& upp foremélet med. Om det inte loss-
nar, om personen inte andas och blir
medvetslos, forsok med mun-till-mun-
andning.

Ge alltid 1-2 glas dryck, helst mjolk el-
ler vatten - det spéder ut (férutsatt att han/
hon 4r vid medvetande). Kontakta SOS-
alarm och faltskdrsgrupperna eller
handelshuset Stjérnan for ytterligare rad.
Om personen har svalt ett fritande dmne
dr det viktigt att omedelbart ge vitska
for utspadning, och att inte framkalla
krikning. Om personen svalt en petro-
leumprodukt 4r det lampligt att ge fett,
t.ex. gradde eller smor, framkalla inte
krikning. Vid forgiftning av t.ex. svamp
eller likemedel kan det vara befogat att
framkalla krikning, kontakta giftcentral
innan du gor nagot. Vid tecken pé for
giftning - s6k sjukvérd.

Huggormsbett medfor i de flesta fall
smirta och kraftig svullnad kring bett
stillet. Bettet syns som tva sma réda
prickar i en svullnad som sedan blir bla-
aktig. Om du blir biten av en huggorm,
ta det lugnt och hall den bitna kroppsde-
len stilla och hogt. Forsok att inte stodja
pé den kroppsdel du blivit biten i. Kon-
takta SOS-alarm och filtskirsgrupperna
eller handelshuset Stjérnan.
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Duvldndsk soldat ber till Frenek

Lér dig ridda liv

Vill ni ldra er forsta hjilpen, hjért- lungriddning, ABC-sjukvard
mm, ta kontakt med Roda korset. Ring 08-677 11 22.

Eld

Det frimsta eldningsbehovet ar for matlagning. All matlagning
under Nyteg ér helt beroende av eldning da inga andra sitt att
vdrma mat kommer att tillitas. Stimningeldande eller eldning
for att virma sig dr ej forbjudet utom vid totalt eldningsférbud,
déremot gar det at en massa upphuggen ved. Vid totalt eldnings-

forbud anvinds bara de i forvig gjorda eldstiderna, eldade med
kol. Att vdrma sig vid en eld &r foga effektivt i forhallande till att
rora sig, till exempel promenera eller hoppa.

I de stora tiltligren kommer det att finnas flera stora fasta
eldstidder for matlagning. Invénarna i Bjelkends kommer att fa
ritningar pa enkla tegelspisar sa att alla hushéll kan bygga sig
en. I alla ldger kommer det dessutom att finnas en eller flera
eldmistare som maste godkinna alla eldstdder innan eldning ir
tillaten.

Deltagare i mindre lager skall gora eldgropar. En sddan grop
skall vara vil utgravd for att motverka rotbrand samt férsedd
med sten- och lerbotten. Naturen skall vara aterstilld nér grup-
pen ldmnar omradet. Ett bra tips ér att spara de gristuvor som
vixte dér eldgropen lag.

I anslutning till varje eldstad skall det finnas en hink med
vatten, detta vatten far ej anvéndas till ndgot annat #n eldsléck-
ning, inte av nagon spelare. Vid varje eld skall det dessutom
finnas ndgon som fungerar som eldvakt med uppsikt dver elden.
Eldvakten fér aldrig 1dmna den eld hon/han 6vervakar (nej, inte

| ens om hon/han blir 6verfallen och nedgjord), detta skall res-

pekteras av alla deltagare.

Eftersom det enda som ér tillatet att réka pa Nyteg 4r tobak i
pipa och det 4r ganska vanligt, kommer hir en del rdd angéende
detta. Glodande aska fran pipor som knackas ut ovarsamt kan
ldtt orsaka brénder, knacka ur er pipa dir det ej kan borja brinna,
t. ex. dver en eldstad. Tank dven pa att vinden kan féra gnistor
och aska Over betydande avstand.

En riskabel eldningskailla &r ljus, lyktor och facklor. Om det
rader eldningsforbud kommer inga facklor med 6ppen liga att
vara tillatna. Fér de som vill ha en gnutta ljus p& sina mérka
nattliga promenader rekommenderas dérfor lyktor med insluten
laga.

Brandsldckning

Nedanstéende text dr endast imnad som enkla rdd hur man slicker

| mindre brinder. Vid storre brand invinta, pé sikert avstand, ut-

bildat folk. Vid en brand &r det primira, som vid all rdddnings-
tjénst, att rddda nodstillda samt undvika flera skadade. Dirfor,
bir forst bort alla skadade ur riskzonen, se dérefter till att elden
inte kan sprida sig, t.ex. genom att flytta pé nérliggande brand-
farlig materiel (tilt, oljelyktor etc.). Sen kan ni borja bekéimpa
elden.

by I i Sliick iel

I ménniska Blét filt (eller vad som finns till hands t.ex. en jacka).
Vatten

I eldstéder Vatten

I télt Vatten, filtar, yxor.

Markbrand Vatten

Rotbrand Vatten, spade, spett.

I elmaskiner Brandsléckare typ:E (pulver- och kolsyreslickare)

Brandfarliga vitskor Brandsléckare typ: B (skum-, pulver- och, kolsyreslickare.

Sliick i
Liagg personen pa marken. Kvév sedan branden.
Sléng personen i en sjé om det gar.

Hill pé vatten tills att askan har slutat gloda. Rér
om i askan for att kontrollera.

Ett télt blir Gvertént pa en a tva minuter. Fall tal
tet. Slack med vatten, kvidv med filt.

Blot ner nérliggande vegetation. Slick med vatten.

En rotbrand vandrar under marken lings rétterna.
Hill pa mycket vatten. Folj rétterna forbi branden.

Bryt strommen. F6lj anvisningarna pa brandsldckaren.

Ténk pa mojlig explosionsrisk. F6lj anvisningarna pa
brandslackaren.
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Vid en katastrofsituation, t. ex. skogsbrand, skall alla grup-
per samlas i sina ldger, teirir i Bjelkenas. Gruppledarna anmiler
sin grupp till lagercheferna édrkeriddare Brandklyve i Duvrike,
faltmarskalk Doringer i Attmar, tullnotarie Usidor i Bjelkenis.
Om ndgon saknas i gruppen &r det av storsta vikt att detta an-
mals till lagerchefen. Kan du inte ta dig till ditt eget lager, ta dig
till det nd@rmaste, det 4r nu av n storre vikt att du anmaler dig till
lagerchefen och forklarar din beldgenhet.

Vid en katastrofsituation maste du behalla ditt lugn och gora
som lagercheferna och arrangérerna, eller foretridare for dem,

sager.

Vatten

Alla de stora lagren ligger vid sjoar som har drickbart vatten.
Inte langt fran Bjelkends ligger en pumpstation som levererar
vatten till hela Skinnskattebergs kommun. Som tur &r ligger an-
laggningen utanfor omradesgransen. For att undvika sjukdom
och nedsmutsning av vattnet har vi satt upp harda regler for detta.
Dricksvatten himtas precis nedanfor lagret. Badning och hy-
gien &r inte tillaten narmare @n 150 meter ifran bosittningarna.
Vill man borsta tinderna tar man upp vatten, gér in i skogen och
spottar inte i sjon. Att kissa i sjoarna ar forbjudet.

Disk och avfall

Diskning ska ske i upphinkat vatten som sedan toms i en for

detta andamal avsedd grop. Likasa ska det finnas en grop av- |

sedd for alla matavfall. De ska sldngas hiri och ingen annan-
stans. Ta reda pa var de olika groparna finns nar ni kommer till
er ldagerplats.

Var noga med att diska och r6ja upp efter varenda maltid.
Det finns fa saker som lika effektivt forvandlar sagofamiljens
bostad till nagra ungdomars campingplats n att lata liger-
ordningen forfalla. A andra sidan tar det inte manga minuter att
uppehélla den.

En viktig fordel med att diska pa en gang ér att det inte hin- |

ner bildas bakterier som kan leda till magsjuka

Latriner

Vi tror inte pa mdjligheten av kontinuerlig tomning av latriner
under sjilva lajven. Att gora egna skitgropar eller att bajsa i sko-
gen ir forbjudet. For den nodige pa Nyteg kommer det att finnas
fyra alternativ, de tre forsta kommer att vara klara innan ni kom-
mer. Observera att alla méste ta med sig dasspapper sjélva.

Baja-major. Det kommer att finnas baja-major uppstéllda utan-
for sjdlva spelomradet. Dessa ar for den nddige som inte lider av
att bryta sin illusion.

Torrdass. Gropar med en lada ovanpa, for att sitta pa. Det kom-
mer att finnas flera torrdass vid alla de storre boséttningarna.
For att minimera lukt och flugor kommer det bredvid varje torr-
dass att finnas en hog med jord. Nir man har utréttat sina behov
tar man en néve jord och slidnger ned ovanpa skiten.

Kiss och bajs luktar illa, for att minska denna odér tinker vi
i storsta mojliga méan skilja dessa at. For kvinnor kommer det att
finnas speciella torrdass enbart for urin, ett sant kommer att fin-
nas i varje storre bosittning. Kisspalar, for killarna, kommer att
finnas uppsatta pa flera platser. Det dr forbjudet att kissa i sko-
gen i ndrheten av ldgerplatserna, for att undvika ammoniak-
forgiftning.

For mindre grupper ute i skogen kommer det att vara tillatet
att tillverka egna latringropar. Dessa skall vara tillrickligt stora

for att ticka hela gruppens behov under hela lajven. Latringropa-
rna maste ocksa vara sa djupa att de inte riskerar att bli uppgriivda
av djur efter lajven. Alla latringropar ska grivas igen efter Nyteg.

Vapen

Alla vapen, hemmagjorda som kopta; skall vara sikra. De skall
vara tillverkade sa att de inte skadar andra deltagare. Det #r upp
av till agaren av vapnet att se till att det ar sdkert. Alla vapen
kommer att kontrolleras vid ankomsten till omradet. Vapen som
inte uppfyller de krav vi stiller kommer att forvaras i off-
lajvlédgret under lajven och kan hémtas efterat. Vill ni vara sékra
pa att ert vapen 4r godkint sok d& upp arrangérerna i god tid
innan lajven och visa upp det. Det ér dock alltid vapenkontrollen
pa omradet som avgor om ditt vapen kan anvindas under Nyteg
eller inte.

Alkohol & sikerhet

Att det d@r forbjudet med berusning pa Nyteg har redan skrivits i
tidigare brev. Jag hoppas att folk forstar att det ar helt oaccepta-
belt att upptrida alkoholpaverkad pé lajven. Om det mot férmo-
dan dr ndgon som upptrader paverkad anses hon/han inte ha né-
got pa omrédet att gora. Ur sikerhetssynpunkt ar problemet med
alkohol i forsta hand att man blir mindre uppmirksam, blir fum-
lig, puttar omkull oljelyktan utan att mérka det, i andra hand att
forstandet minskar. Man utf6r handlingar man i nyktert tillstand
inte ens skulle reflektera over att gora. Det har forekommit fylla
i bade stor och liten mingd pa en del andra lajver. P4 dessa har
ocksa en del skrimmande saker intrdffat. Om du kénner att det
passar din roll s ta med dig en flaska vin p& Nyteg, ett glas till
maten dr bara gott och stimningsfullt, men for er egen skull och
alla andras, 1at det stanna dér.

Rulovig Tragbryte, som han
tecknades av Folke Garplagge
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En duvlindsk spejare iakttar ndgra attmariska soldater

Omrade
Personskador

Eldningsforbud

Totalt eldningsforbud
Eldstédder

Vatten

Vapen
Berusning
Hemfard
Katastrof

Regel/ordningsforeskrift

Ser man nagon ligga skadad skall man se till denna.

Vid en olycka med sa allvarliga skador att man blir tvungen att uppséka kvalificerad hjilp skall
ndgon av faltskirsgrupperna, handelshuset Stjirnan eller off-lajvligret informeras.

Om du har &kommor typ diabetes, allergier eller 1dgt blodtryck skall man informera négon i sin
grupp om det samt hur man pa bésta sétt behandlar detta.

Stdmningseldande och anvindandet av facklor eller lyktor med oppen liga kommer att vara for-
bjudet.

Endast de i férviag byggda eldstiderna, eldade med kol, kommer att vara tillitna.

I alla ldger kommer det att finnas eldmistare, dessa méste personligen kontrollera en eldstad
innan eldning ér tillaten.

I anslutning till varje eld skall det finnas en hink vatten, detta vatten fr ej anvindas till nigot
annat &n eldsléckning.

Badning och Hygien i sjoarna dr ej tillaten inom 150 meter fran ligren.

Borstning av ténder far ej goras vid sjoarna.

Att kissa i sjoarna &r forbjudet.

Matavfall skall sldngas i for detta indamél anvisade gropar.

Inget plastavfall el. dyl. ir tillatet pi omradet.

Att griiva egna skitgropar eller att skita i skogen &r forbjudet.

I nérheten av ldgerplatserna far man enbart kissa i “kiss*“dassen eller vid kisspélarna.

Alla deltagare som ténker bira vapen pa Nyteg dr skyldiga att 14ta dessa genomga vapenkontroll.
Ar forbjuden pa Nyteg.

Ifall ni miste dka hem innan evenemanget ér slut maste ni anmila detta i off-lajvligret.

Léds igenom stycket om katastrofberedskap en gang till.
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Checklista

Nistan allting som star nedan anser vi vara
nodvindigt for att ha en bra lajv. Allt ska
givetvis vara lajvenligt.

Behallare
Kista / 1dda / koffert
Axelremsviska / klovjesdck

Kommentar
rimligen behover du bara en
att ha saker i ndr man vandrar

Sédckar / pasar

for att separera saker i kistan

Vattenflaska att ha med sig ndr man vandrar

Pungar for pengar och annat

Forbandslada med forsta hjdlpen-symbolen pa

Matdon

Djup tallrik undvik tré, det dr godare att dta
ur t ex keramik

Flat tallrik se ovan

Bestick sked och kniv t ex

Mugg / bigare nagon du girna dricker ur

Tygservett linne? Material efter social still-
ning

Gryta, stekpanna ska varje grupp ha med

Téndstickor till pipor och eldstdder

Trittattiraljer

Badlakan (ej frotté)

du vill vél torka dig efter badet?

Handduk mindre tvittning och tandborstning

Borste / kam om du har langt hér

Tritandborste gédrnai tréd. Plast endast i offlajv-
lagret

Rakkniv hyvel endast i offlajvlagret. 5-
dagars 4r trist

Tval bra att ha ndr man tvittar sig

Tandkram forvaras i snygg burk

Sovsaker

Flera filtar (3 st) varmt

Fillar annu varmare

Diverse

Kniv ett maste! Jitteviktigt!

Dasspapper annu viktigare

Penna & black att skriva med (om man &r skriv-
kunnig)

Lasa papper anteckningspapper och till med-
delanden t ex

Sax for ansning av skdgg eller pap-
per

Nal & trad bra attha

Tygtrasor laga, torka, linda in etc

Ca 5m snore braattha

Léaderbit bra attha

Sotsaker typ choklad, russin och notter

Egen dricka god dricka utdver den gemen-
samma

Laderremmar mer &@n bra att ha

Tidsfordriv térningar, boll, bradspel etc

Forberedd roll Det blir mycket roligare di

Kldder

1 st huvudbonad det ir kallt pa natten

1 st halsduk / sjal

2 st underskjortor / nattskjorta
2 st kjortlar / tunikor

1 st rock / kaftan / mantel

1 bilte

2 par brokor

1 par hosor / byxor

2 par strumpor

minst 1 par skor / sandaler
Smycken
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skont vid regn och blést

ett méste.
sa slipper man se kalsonger/tro-
sor vid badet

stickade eller sydda
bra skor 4r ett maste
tank pa vad rollen har rdd med



Vi tackar

Johan Almsén - texter och engagemang
Jesper Berglund - intriger
Henrik Betnér - texter, intriger, rekvisita
Samantha Bonnevier - texter, monster och engagemang
Peppe Davidsson, Thomas Davidson, Patrik Enoksson - magisymboler och bocker
Sanna Ek - intriger
Martin Ericsson - intriger
Stefan Eriksson - huskonstruktionsidé
Arne Gustafsson - kronojigare och omridesansvarig
Fabian Goranson - teckningar
Elsa Helin - texter
Hékan Hugosson - teckningar och texter
Erik Hoglund - husritningar och engagemang
Holger Jacobsson - texter och synpunkter
Martin Jonsson - illustrationer
Daniel Krauklis - intriger
Mattias Leidebjer - Dulin TTF
Hans Lindberg - engagemang och texter
Johan Lundby - sdkerhetsansvar och texter
Ulf Moller - engagemang
Jonas Nelson - korrektur och kritik
Svante Rendahl - texter och intriger
Olle Sahlin - texter
Christopher Sandberg - texter, kritik och engagemang
Gabriel Sandberg - Dulin TTF
Oskar Sjolin - intriger
Anders Summanen - intriger, husritningar, byggnationer, rekvisita mm.
David Tell - erfarenheter och engagemang
David Thurfjell och Daniel Westberg - ‘forsta lajven - 1989’
Zilla Thorneby - teckningar
Todd Tornquist - monster och arbete
Daniel William-Olsson - texter och engagemang
Pelle Wistén - engagerad pa Studieframjandet
Helena Angebrink - texter och engagemang
Raimo och Solveig - Liens Camping

Stora Radet, Orodons Ord - lajvkonceptet
Alla storgruppsledare - hért slit och samordning
Stiftelsen Framtidens Kultur - finansiering
Ungdomsstyrelsen - finansiering
Studieframjandet - hjilp, engagemang och finansiering
Lag och Ordning - engagemang
SVEROK och SVEROK Stockholm - finansiering
Lilla Gillet - granskning, kritik och engagemang
ASSI-domin - omradet
Virdshusgruppen - hart slit
Korrekturldsarna
Ett Glas - virlden och kritik
Malingsbo Herrgérds Konfirmationslidgerforening - bil
Féa Livia - utrustning och publikationer
StrapatS
Tolvtomten - namnforslag
Kultur och fritid - Skinnskattebergs Kommun

samt alla andra som har hjilpt oss men som vi glomt i denna lista
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Baltesspannen, laderremmar skars till efter Gnskemal.

Alltid personlig service
av kunnig personal

Vi séljer lader och
skinn’i hela hudar
eller tillskuret i remmar.

Vi erbjuder alla
Lajvare 10% rabatt
pa hela vart sortiment.

<5 ?» HA,‘,
9 GAMLA STAN
,_, tel 08-1071 82

AB JONAS ANDERSSON
My 8 Lilla Nygatan 10, STOCKHOLM
N

"J
Lader, skinn, mocka nappa och sullader.
Pélsskinn fran varg, rav, ren mm.

Verktyg — allt for ladersémnad.
Spannen och oljetter.
Fett, impregneringsmedel och laderfarg.

o Vi tar aven emot

\ ’ postorderbestalining.
Fax: 08-202 635.

att skriva vilka n

Latexvapen

Katalog (10 kr) kommer i januari.

Svdrd
Klubbor
Yxor

Skoldar
Masker

Latexvapen till bra priser. Jag
gor vapen efter dina 6nskemal.
Reproduktioner eller fantasy-
vapen med din och din mot-
standares sakerhet i atanke.

Telefontider vardagar 11-18,

eller skriv till:

Pierre Lussagnet
Attehogsvigen 15

230 44 Bunkeflostrand, Sweden
040-46 74 28, 070-715 33 61

dURANDAL

Live Role Playing -
Weapon Workshop

Firma Miklagard
- Vikingahantverk.
Dryckeshorn olika modeller och priser.

Hornskedar med/utan gravyr.
Tel/fax: 0470-827 05, 010 - 223 19 15







